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re guide d'achat du n° 4 entre les mains, enfin 
convaincu par le ST, vous vous 6tes precipite chez le 
revendeur le plus proche. Mais, vous vous ties casse les 
dents : plus de machines? Atari arreterait-il les ST ? 
Que ncnni! Le ST est victime de son siicces. Rupture de 
stock. Sam Tramiel, le P.-D.G. d'Atari, nous explique tout 
ccla. 

En revanche, du c6te des logiciels, ?a va mieux, A 
I'approche de Noel, les editeurs se depftchent de sortir 
leurs produits. C'est parfois difficile. Mais nous avons pii 
en tester un bon paquet pour vous. 
Des jeux en veux-tu, en voila. Spectrum vous en fait voir 
de toutes les couleurs. Signum, le traitement de texte qui 
ecrit entre les lignes. Stos, a ia langue bien pendue. ZZ- 
2D, rindtistrieux... 

Bref un numero a Ure a t6te reposee, devant le sapin de 
Noel. 

Je crois savoir que le pere Noel sera livre juste a temps. 
Esperons-le. Nous nous joignons done au President et a 
Jeph d'Ulikan pour vous souhaiter un Joyeux Noel a 
tous 

Francois Diipm 
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POLICES 



deux collections de 
caracteres pour Publishing 
Partner. 

La collection Polices de 
carateres comprend cinq 
disquettes destinees aux 
imprimantes matricielies 
Laser Atari, HP LaserJet, et 
certaines utilisables avec 
Laser Postript. Plusune 
disquette contenant on^e 
polices de caracteres 
Postcript. 

La collection Images 
comprend cinq disquettes 
sur lesquelles il y a un tas 
jolis dessins tout faits 
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LE BOLD'ERE 



Ere informatique recherche 
un permanent pour tester les 
jeux video, le suivi de 
labrication, la maintenance 
telephonique et la realisation 
de pet Its programmes 
simples en Basic. Laissez 
tomber si vous n'y 
connaissez rien en jeux et en 
micro, si vous n'avez pas 
envie d'apprendre, si vous 
n'etes pas passionne et si 
vous n'etes pas debrouillard. 
Mais alors? Pourquoi 
lisez-vous First? 
Le salaire propose est 
compris entre 5 000 F et 
6 000 Fsuivant les 
competences. C'est pas 
lourd, mais il ya des 
possibilites d'evolution. 
L'equipe est sympa, et il 
para?t que Cecile chante tres 
bien I'opera, 

Si ga vous branche, envoyez 
votre CV, 

Tiens, au fait, on s'esi plsnte 
dans les photos de la 
rubnque Jeux du mois 
dernier. On a inverse les 
photos de Capitaine Bloodei 
de Blue War III. C'est pas 
grave, il parait qu'ils sont 
bons tous les deux. Tout de 
meme, acceptez nos 




excuses 

Ere Informatique — / bd H. 
Marques, 94200 
Ivry-sur-Seine Tel (1) 
45 21 01 49 .-^ 




IZIQUE 



Le Synthworks DX 2.0 de 
Steinberg est sorli. Je ne 
sals pas si c'est la peme de 
faire des commentaires pour 
les musiciens. mais il est 
beaucoup mieux que le 
premier. 

Sara informatique musicale — 
5, rue Voltaire. 7501 1 Paris. 
Tel .{1143.38.96.31.^^ 
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LLUSIONS 



Non I " Les lecteurs des 520 
ne santpas double face" 



dit-on Chez Atari. Sauf ceux 
qui le sont. Si vous en 
trouvez un au prix normal, 
n'hesitez pas, achetez-le. 
C'est une bonne affaire. En 
revanche, les machines ont 
une nouvelle carte, de 
nouvelles ROM et un 
emplacement pour le blitter 
Qu'on se le dise ! Verifiez 
avant d'acheter. Par 
parenthfese. les blitter ne 
sont toujours pas livres avei 
les Mega... 



A Disk Jtiliti) Options Edition Creations Library 



M89H laiiaira ^Hii i^^JH mmm mwm 
Hmffli EfflMi Mii3 Mpi msmi ismm^ 

H H L^ LJ «ii :ie.j .^J fcJ i:i»mn»i iibihiHiimiI ; 

^ J, ifflB m K » m ™ m p^M™ imMmaMmM 

P U 1; KH ffi re re BD I ■ — 
j.-tTra.mi; tSB re 



Clavtus faisait jusque-la 
tas de trues de musique sur 
MSX, puis sur Amstrad. )l se 
decide a importer des 
produits Atari. Bravo! On 
attend ses produits a la 
redaction. 

Clavius— 129, rue du 
Faubaurg-du-temple 75010 
Pans Tel (1142 49 59 39 

LLONS A 
LONDON (BIS) 



Le Christinas Atari Sfiow 
s'est bien deroule. Merci. II 
avait Iteu les 20, 21 et 22 




septembre. II y avait 
beaucoup de commergants 
qui ont beaucoup vendu. 
Atari marche fort en ce 
moment, surtout lorsqu'il y a 
des stocks. 
On y a vu quelques petites 




Celte unila de venle rfe bijoux 

s dsns la r^n lyonnalse, & I'miineur de la 
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Cemoduleaet6misaupDinlpxlasocietElmssonik-19,iiieVKlonenSardai, 
6$3B2 Lyon cedex 07 fel.78 72SS33 



choses interessantes qui, 
esperons-le, viendront 
peul-etre en France. 
9 Supercharger, un 
emulateur MS-Dos hardware 
de Alfa Electronics se 
connecte au port DMA et 
comporte un processeur 
8086 a 8 MHz, 1 Mo de 
RAM, une interface serie, un 
emplacement pour un 
coprocesseur 8087. Le tout 
pour 239 f . Je ne fais pas ie 
calcul car. en ce moment, ca 
change tous les jours. De 
toute fagon, il est douteux 
que nous ayons le tout en 
France a ce prix la. 
Cetle societe propose aussi 
desdisques durs 
professionnels et surioul des 
streamers pour les 
lauvegardes rapides: 20 Mo, 
)99 f et40 Mo a 1 499 f. 
C'est plus Cher que les 
disques durs correspondanl. 
[ voir. 
%CalHgrapher, un traitement 
de texte dont on commence 
I dejS h parler en France. II 
permet le multicolonnage, 
[ utilise differentesfontes de 
caracteres. possede un 
dictionnaire pour verifier 
I'orthographe, traile le 
mailing, melange le texte 
el les dessins, se comporte 
comme un organfsateur 
d'idees(oul/'ne). Est 
Wysiwig... Bref, on I'attend 
en France avec impatience. 
• Le PC a fait une apparition, 
mais il n'est toujours pas 
disponible en France. Nous, 
on s'en fiche, on pr^fere les 
ST. 

•Tiens. un processeur 
parallele RISC {reduced 
i( computer) 



disponible ^K 

pour le ST grace a ^^K 
Kuma. II s'agitd'un J^K 
peripherique connecte dans 
le port cartouche du ST. La 
boTte peut contenir deux 
processeurs Tl 41 '. Chacun 
possede un bloc memoire de 
256 Kotravaillanta 7.5 
Mips. Elle est livree avec un 
assembleur(K-XPA) 
desassembleur. Ce joujou 
est done, pour le moment, 
reserve aux "betes" de la 
programmation qui ont de 
gros besoins. 

•Void le fameux programme 
Spectrum 512 couleurs qui 
arrive bientot en France (voir 
presentation). 
•Des kilos ou plutot des 
Pounds d'accessoires de 

•des disquettes dures en 

voiture en voila. 

Et pas mal de choses de]a 

vues au Comdex. Ca se 

rapproche. 



N F S 




EMAQUIS DU SAD, 



Notre visiten etailpassi mno- 
cente que cela. Nous avians 
entendu parler d'un "true" 
appele Les ateliers Atari d'art virtue! 
organise par J-P. Garaud. Nous 
avons erre au milieu des oeuvres 
d'art et d'un tas de choses indes- 
cnptibles {faliail y aller...) au son 
d'une musique etrange et venue 
d'ailleurs. Nous avons f mi partrou- 
ver une' grande "cage" vitree dans 
laquelle il y avait plein d'Atari et 
beaucoup de matos. 



_. „_Ides artistes deco^^^^WGraiid Palais. 

Comme nous sommes ouvert a tout, nous sommes aile y 

fairt' un tour pour vous. ^ 



LE JOURNAL 



Le journal du S.A D, etait fait sur 
place, chaquejourou presque. Pour 
realiser cet exploit, i'equipe d'Art 
virtue I etdeselevesjournalistes uti- 
lisaient du. materiel..- Atari, vous 
avezdevine. Comment faites-vous? 
Outre le Mega et son imprimante, 
on y a vu un tas de jolies petites 
choses. Les d igita I iseurs, scan neurs 
(il faut franciser) et tablettes gra- 
phiques de CICI dont nous vous 
avons deja parle et la table tragante 
Angalis 

Les logiciels a I'honneur etaient ZZ 
2D. ArkeY pour la D A.O. ZZ rough 
Neochrome et Dege Elite pour le- 
"" ' issins et le graphisme 
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Jean fichen, dirscleur de la conrrvniatiai 
d'Alari France, el Jean-Pierre GarrauW, 
direcleur des Ateliers d'art viiiuels 
organises conjoinlemBnlparle SAD e( 
AtBii, wgafttenf un exerrpleire dujoum^ 
do SAD iMlise sur un systems tMga Laser 
AlailHsanlegaSementpaadrTWercet 
"Atari" derniet-cri. 



Publishing Partner et Fleet Street 
fjublishf-i pour la P.A.O. {et pour 
qu il n y ait pds de jaloux). En fait, il 
n ont pas reussi a s'en servir et la 
maquettp a ete faitede manieretra- 
ditionnelle ciseaux et colle. 
Lcquipe etait bien sympa. On a 
cause de choses et d'autres. Atari 
France etait present en la personne 
de Jean Richen. Les jeunes jour na- 
listes ramaient un peu - deux licjnes 
en une demi-heure c'est pas bnl- 
laiit C psl le metier qui rentre 
DP3arti-.tec f!e tousles coins elaient 
la pour (nettre leur gram d'imagi na- 
tion et leur coup de patte dans les 
fameuses machines. Bref, c'etait 
cool Et je serais bien retourne y 
faireun toursijen'avaispaseumon 
propre journal a boucler Chienne 
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ES GRANDS 

3 packs reunissant les meilleurs lo0ciels a des 
prix revolutionnaires, chez votre revendeur. 

[Offre valable jusqu'au 30 Janvier 1988 et dans la limite des stacks disponilDles.) 




BUREAUTIQUE 

ET 

PERFORMANCE 

3 pioduits leaders, CALCOMAT 2 la toute 
demiere version du tableur le plus grapheur, 
SUPERBASE le SGBD le plus vendu en France 
et BECKERTEXT le plus rapide des 
traitements de texte. 
ISSOFTTC. 
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LA SOLUTION 

BUREAUTIQUE 

PERSONNELLE 



TEXTOMAT (traitement de texte), CALCOMAT 
Itableur graphique) et DATAMAT (gestion de lichiersl . 
3 grands classiques pour realiser toutes vos 
applications persotuielles sur 520 ST. 590 F TTC. 
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GFA 
JUMBO PACK 



Le logiciel GFA BASIC, le langage de 

progiammation veritable "standard 

international" sur ATARI ST. 

Tout I'envirormement pour exploiter 

ses fantastiques possibilites ; le compHateur 

GFA, la carte aide-memoire, plus de 200 Ko 

de freeware et le LIVRE DU GFA BASIC. 

6S0FTTC. 



Moiirn"' 



iS»»»*'- 



EDITIONS /MICRO /1PPLICATION 



06 NICE ;SOHBOHNElNFOtiMAnOUE93,35. 17,55/ 
06 MICE : SORBOMNE 2 TNFORMATIQUE / 06 NICE : 
SVGMflS S3.B3 04 63 / 13 AIIBAGPJE : TEMPS ]t 
AUBAGNE 42.70.43.ee / 13 MARSEILLE: INFO- 
LOGS 91.47.01.79 / 13 MARSEILLE : ORDINATEUR 
DIFFUS10N91,54.33.36/14CAEM;L013IRSINFQR- 
MATIQUE 31.85,18.77 / 17 lA HOCKEU-E : MICRO 
LUDE 4E.41.17.B2 / 25 BESAKCON: ETS WEE 
MONNOT /28 CHARTHES : LEGUE INFORMATIQUE 
37.21.1717 / 29 BREST: BREST MATOSCULE 
98.80.39.23 / 29 QUIMPEfl: QUIMPER INFORMA- 
TIQUE 93.53.31.48 / 31 TOULOUSE; LOGISOIT 
61.22,61,41 / 33 BOitOEflUX: CRAJZY EDDIE 
56,44,40.12 / 34 HOMTPELLIER: MICROPLIJS 
6792.58.33 / 35 REIMES: IGL RENNES 
99.79.03.60/38 : GREBOBLE : JANAL GRENOBLE 
76.43.10.65 / 38 VIENNE: ETS BRUYEHE 
74.85.13.76 / 38 VOIRON: MICRO AVENIH 
76.65.72.55/42 SADJT-ETIENNE: JflWAL SAINT- 
ETIEKNE 77,38,48,55/44 NANTES :MICRONAUTE 
S.A- 40.69.03.58/44 SAINT-HERBLADI: MICRO- 
^fAHlE40.63.07.^2/47AGEN:MICROGE3^0N47 
33.66.53.80 / 47 VILLENEUVE-SUR-LOT : ETS 
C0UTURlER53,70,50,76/49 ANGERS :INFORMA- 
TIQUE SERVICE A 41.83.38,55 / 49 SAUMUR : ISF 
SAUHUR / SO SADfr-LO: HOUYET LIBRAIRIE 
33.57.11.39 / SI REIMS: DAD 26.02.60.44 / 
51 REIMS : MSI REIMS 26.47,95.44 / 53 LAVAL: 
ME. 43.49.08,25 / 57 M0NT1G!KY-LES-METZ ; 
TED! 87.56 21.65 /57SAINT-flVOIJ): ETS JUNG- 
MANNS? 92.11. 60/SBDUNKEHQUE:RO[M10YET 
F!LS 28.66.35.10 / S9 VlLLEKEUVE-D'ASCq : 
MICROPUCE VILLENEUVE 20.47.18.57 / 63 CLER- 
MONT- FEHHAMD : NEYHIAL 73,34. 14,41/64PAU; 
BASE 4 59.33.73.73 / 67 MDNDOLSHEIM : PALAIS 
DE LA TELfeVlSIOH SS.22.05.SS / 67 STRAS- 
BOURG : MICRO CEWTER 88.22.31.50 / 69 LYON: 
INFOfiMATlQUE MAIUSCULE 78.60.33.60 / 
69 LYOK: JANAL LYON 78.39.44.76/69 LYON: MICRO BOUTIQUE LYON 
78.37.46.17/ 69 LYON: MICRO GESTION FOCH 78,52,12,77 / 69 SAfflT- 
PfllEST: AUCHAN SAINT-PRIEST 78,41,81,13 / 74 ANNECY: DECIBEL 
50,57,70,41/ 74 ANNECY: JANAL ANNECY 50,45.24.27 /74TH0B0N-LES- 
; GHISMO INFORMATIQUE S0.26.BS.43 / 7S001 PARIS: DJFOMANIE/ 
VICTORRIO 40.20.01.20 / 7SO0I PARIS : VIDEO SHOP 42.96,93,95 / 
7S0O5 PARIS : MICRO STORY 43.25.5 1.52 / 75009 PARIS : ESPACE MICRO/ 
75010 PARIS: GENERAL VIDEO 42.05.50.50 / 75011 PARIS: AMIE 
43.57,46.20 / 75011 PARIS : COCONUT 43.55.63.00 / 7H012 PARIS : MBP 
ORGANISATION 43.42.21.20 / 7S013 PARIS: RUN INFORMATIOUE 
45.S1.3I.44 / 7H0I4 PARIS : JBG ELECTRONICS / 75015 PARIS : HYPER CB 
45 54.39.76 /7S0I8 PARIS: CAT 42. 52.83. 83 /76LE HA VRE:L013IRS1NP 
LE HAVRE 35.43.51.54 / 76 ROUEN: SERVICE COMPUTER 35.62.34.63 / 
78 CHAMBOURCY: CONTINEUT CHAMB0URCY39.6S.56.66 / 7a VERSAIL- 
LES : MICTEL 30,2 1,75.01 / 83 sn POORS PLAGES : M PLUS INFORMATIQUE 
94 34.26.48 / 88 ^PINAL: AVM 29.82.14.97 / 92 BOURG-LA-REINE : ISF 
BOURG-LA-REINE46.60.18.55/93BONDY:SURP1N 48.02. 90. 86/93 SAINT- 
DENIS: SCAP 42.43.22.78 / 94 MAISONS-ALFORT : ISF 43 68 12.12 / 
94 VIMCENNES: ORDMDUEL 43.28,22.06 / 95 EMGHIEN-LES-BAIHS : 
LECOMTESARL 34.12,89,31 TOUS LES MAGASINS gw MAZH ^"^ 

BOULANGER. !■ 

•A 
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INTERVIEW 



ST 



PARLE, 



Loin de la fiireur et du bruit du Comdex Fall qui s'est tenu 
en novembre a Las Vegas, nous avons rencontre Sam ST 
Tramiel. Cet homme qui tient les renes d'Atari corp, pres 
de son fief de Sunnyvale, au bord d'une piscine, car en 
Califomie on n'est jamais a plus de 5 angstroms d'une 
piscine. 



Q 

M ■ am Tramiel n'est jamais aussi 
mm en forme que lorsqu'il vientde 
^W presenter des nouveaux pro- 
duits ETqu'il se prepare dans la fou- 
lee a de nouvelles annoncesl En ef- 
tet, les laboratoiresd'Atansonttrss 
feconds, et I'lndustrialisation a du 
ma! a suivre. A peine les Mega sor- 
tent-ils des chaines accompagnes 
de I'lmprimante Laser, que toule 
une gamme PC demarre. Les trans- 
pulers. dans une boite nommee 
Abaq, nesoni pas loin et la machine 
a basede 68030 non plus. 
Mais ce n'est pas tout, Les confi- 
de nces (non revelables pour le mo- 
ment) portent sur des las de nou- 
veaux produits dont les premiers 
seront annonces des janvier 88. 
Meanmoms, Sam Tramiel nous a 
donne quelques eclaircissemenis 
doni voici I'essentiel. 
1ST Ou et quand sera annoncee la 
machine a basede 68030? 
ST Probablementa ta foire de Hs- 
novre en mars 88. Ce sera une sta- 
tion de travail de type Unix avec un 
graphisme soigne s'lnspirant de X- 
Windows. 

1ST- Ousontfabriques les STet les 
Mega francais ? Pourquoi v 3-t.-\\ 
penurte sur certains maienels ac- 
ruellement? 

ST: Les ST et les Mega sont fabri- 
ques a Taiwan comme les autres. 
Nas pre^/issons rnondiales de vente 
a 90 jQurs sont campletement de- 
passees pour I'ensemble du monde. 
1.3 demande est plus grande que 
celle que nous avions anticipee. 
Mais notre cadence de production 
est ponee 3 50 000 unites par mois 
1ST: Y aura-t-il un emulateur PC 
pour les machines a transputers^ 
ST: En Grande-Bretagne, la societe 
Unisoft a dija realise un emulateur 
PC a base de 68020. II y aura cer- 



JE L'AI RENCOKM 



tainemeni un developpement pour 
le transputer. Ce qui donnera une 
machine largementplus rapide que 
TAT d'origine 

1ST- Quels sont les "plus" qu'ap- 
portent les emulateurs PC et Mac ? 
Ilexistequelque5000 logicielspour 
I'Atari dans le monde. mais I'utilisa- 
teur en veut davantage 
ST. Magic sac. qui est 30% plus ra- 
pide qu'un Mac, et Ditto. 30 a 40 % 
plus lent qu'un PC transforms nt un 
ST en trois machines. Cependantje 
m'onente particulierementvers une 
amelioration des logiciels propres 



1ST: Quelle est la date de livratson 
des premiers transputers Abaq ? 
ST: Deuxieme semestre 88. Le hard- 
ware est pratiquement fini. Je vais 
cette semaine les representants de 
Perihelion Software, la societe qui 
fail le systeme d'exploitation Helios 
de I'Abaq. pour fixer la date de sor- 
tie definitive. 

(NDLR . Cette meme societe nous a 
fait parvenir une note de Tim King, 



son 




1 ST: WordPerfect et Microsoft sont 
desormais mscrits a votre catalo- 
gue. Y aura-t-il une suite? 
ST: Oui. en particulier avec des 
clones de grands logiciels. Apres 
dBman de Versasoft, nous atten- 
dons un bon clone de Lotus 1-2-3 
vers decembre, 

1 ST: Quel vous semble etre le meil- 
leur logiciel sur ST? 
ST: WordPerfect St Microsoft Write 
ne sont pas mal, mais j'ai un faible 
pour Flash, un emulateur de termi- 
nal-modem ou pour Desktop Video 
d'Antic magazine, sans oublierl'en- 
cyclopedie ~ '- ■ -- ""■ - 
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eGrosliersurleCD-ROM. 



disponibilite en decembre de 50 

AbaqsaSOOOlivres piece pourles 

developpeurs.) 

1ST CD-ROM, CDI. c'estvralment 

pour bientot? 

Pour le premier, qui n'est qu'un 
sous-ensemble du second, le soft 
arrive progressivement. Hybrid Arts, 
le fabncant de I'echantillonneur 
Adap. va proposer une bibliotheque 
de sons sur notre CD-ROM. Quant 
au CDI, ce n'est pas a mon sens 
avant 1989 que les premiers mo- 
deles apparailront... encore faudra- 
t-il une television avec une resolu- 
tion differente. 

1ST' Qu'est-ce que vous utilise? au 
bureau? 

ST: Un ST en mode terminal pour 
auscultermon Vax 780. J'ai un mo- 
dem egalement pour atteindre Com- 
puServe. Genie et gerer mon porte- 
feuille d'actions. 
1ST: Et a la maison? 
ST: Nous avons un 800XL. un 
520ST et une console 2800. On 
joue beaucoup avec ma fille (douze 
ans) etmes deux fits {six et trois ans) 
a Joust ou a Time Bandit 
1ST. Et la musique? 
ST J'ai un Casio 2402X Midi. Je 
pianote un peu et il y un prof qui 
vient pour les enfants. J'aimerais 
avoir le temps de prendre des cours. 

Sophus Lie 
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A TABLE 



La tablette est uti outil ideal pour toutes les applications ou 
la souris ne presente pas suffisamment de precision ; le 
mouvement du curseur a I'ecran correspond exactement au 
momement sur la tablette avec une grande vitesse 
d'operation. Son titilisation avec des logiciels graphiques 
( CAO, DAO...) ofte un confort et une ficilite d'utilisation 
tout a fait appreciable. 



La tablette CRP 



M~J 2 Ixil) 7) Satesolutii i 
t -^ dire la distance mimmi^sl 
rlPii" ^uordonnces. est de ' mi 
Elk est livtee avec un stylet po=sf- 
•'dnt une pui/ite letractife inter- 
i hdnqe^ible, billy ou acier qui se 
1 1- 'It a la tablette, une alim'='ntat(on 
■ t'--"ne12V fields sans interrup- 
I 'LI I un cable de liaison de la ta- 
L i-ttp 3 I oidinateur via la pnseserie 
iP5 J32) une feuille de protection 
I- ( maiiefp olastique transparente 
ijiip JoLunieritation en frangais de 
Js p-igps conlenant, entre autres 
dn^ procedures d utilisation en C et 
en GEA et bien sur une disquette 
L-ii tenant I acLCssoire qui permet 
dr []brer la tablette amsi que des 
I ruMi'inmifcisdedemonstration Une 
Li I J quaire; boutoris est egale- 
ment di'iponible en option 
L-i tablette etant brancfiee sur ia 
piise sene la souris leste entiere- 
mentdisponihleau niveau dft.bou- 
ton; Gun deplacement ledevient 
recunnu par I ordmateui des qu'= le 
oiylet est en dehors de la surrace 




bMi -ihl.' D^ tuutc niiniete i^ f , i 
lis doil reiter au coI« c'e la tablette 
utilises avec le stylet Icrsquelebuu- 
tnn diutt dp la souris (3evient indis- 
Densable (avec Degas Elite par 
eK>:;mplp) Lar la pomte retractile du 
'^tyicicorre'spond au boutnngaui.he 
de la souris Un petit boulon sur le 
v,ott^ du stylet aura It ete le bienvenu 
Le programme de pilotage se charge 
en accessorre H faut au demar- 



i-j- - jnfigur^i u .,^nt. lun d -a 
tablette (honzontaleou verticale)et 
les dimensions de la surface utili- 
t>ee Automatiquement, 1 ordrnateur 
r'=.nd active toute ia surface de la 
tablPttti Manuellement. vous choi- 
sissez sort en drsposant le stylet sur 
les points extremes soit en don- 
nant leurs coordonnees II suffit 
alors de charger (avec la tablette 
eventuellemeni car elle est utidsa- 
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blp sui .e bureau) n importe qui=t 
prDgiamme fonctionnant sous 
GEM Deg,Sb Eli^e Nvision (Paint- 
work'^} P'ubpamt Apqi^ Animator 
Trit- Ldrii q.anhn i eto 

SANS GEM 



Lertdins [zr'.jtdnirnf nt li^jrit li 
ii^uris ne ^ont pjs lef='l^-^!-nf i.tih 
adbles >ous GEM C p&t Jinsi que 
/Iff DKircrcrnp tonctionne malhpu 
ttiusement pas cp qui ast assez 
lontrndge Jcrtgnaleraisegalc-menI 
lut; le dnvt'dp \a lablettP ti arnvait 
oas d se r-h^njer a-^ec le Mega ST 2 
(sdns I littpn mi^ a ma dibposilfon 
En fM, VH n^ I I ., n ,-iit(- dm un 



piublfcinc a>.(^c IPS 52j et 1')4C d 
verifier sur les nouveJles versions 
Son utilisation avec le ^itylet *^st 
dgrpabie et precise il est possible 
[ arexernpledecreer sundessin sur 
't- pdpier tout en ie ii=alisant a I e 
.i-in yracp ^ fa bilie Ld recoDiP ou 
(- cipcalque d un dessm estaise 
L. loupe en opfon s utilise a la 
iilriLe du stylet et tessemble un peu 
d une souns Elle comport© un vi- 
•jpur disposre dans le prolongement 
de I appareil et qustre boutons de 
signes psr un numero de 1 a 4 le 
numero 1 correspond h la touche 
gauche de !a sourts !e numero 2 a 
latoui.hedroiteetlP3tOuches3rt4 
dppprdent du iogiciPl utilise Son 
ij ili^dti H [PtriPt ynrn duties "tr- 



sdbii JL= images aj-^^ uhp tfPb 
giande precision Ellpoffre tout 5on 
intPiet en d<-^5in mdjstriel archi 
tecture Cdrtugr 3phitj anaivse d" 
courbwset de d),3grammP3 outcut 
simplement poui une saiiie "it. 
points d un schema 
La tablette CRP est un iiroduit e 
qualite a un pri> malgre tout r-i 
sonnable vu Iss ptestdtmns ift 
chees 

Chnstophe Chatillon 
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Les tablettes graphiques 
Summagraphics 



Voici non pas une mais quatre 
tdblettes que nous presente 
f^etrologie Tout d abord la 
CR 12 12 CR romme capacity re 
MSti/e tpchnologiequi permet d a 
bdisspr tes ("outs dp fabncation du 
jnd c est a-dire de id suifice '■en 
siblp et 1 2 1 2 car !a surface geree 
eii de 12 uouces sui 12 soit 30 
rentimptiessur 30 Ceia pprmet de 
temr unp ^'euitle de format A4 Hon 
zontalement ou veitii-dlement sans 
de-'oirhouger la tablette Cettedei 
niPre dispoi^e d un interiupteur 
hicrche/airet suf 1 arnere de I ap 
t ^reil Ellb est livree avec une ah 
inenljtion 5 volts un stylet dispo- 
oanl d une mine retractile sans 
LL uisp — la pointe ne se retracte 
prdtiquement pas sous la pression 
^e qui d I usogepsttresagreable — 
^tduntursput surtedesouris mu 
MIC d uno luupe Livree sans sup- 
plfmnr't dp pri'' celle derniere diS- 
pnsi- de quatre boutons meca- 
t iques II \ d ausbi un rable de 
lijiscispneet unedisquetteconIP 
narit I dCCessOfre de lestion Ge Id 
t b .-ttp 
Ce (^f/ver^echargp sj mitialiGation 



dp I nidinatPur II faut aiors Hefi nr 
I ongine des coordonnees our li 
^urfaue de travail Pour ip fau" 
vous avcZlPLhuKentreqjjirc pos 
sibilites 

— totdl vous dispjse/ de toutp U 
surfare !t la tablette coinm" sur 

— identique la surface a ! ecran est 
identiqup d la surface de tiavail 

— fixp ^/ous choisissez les coor 
donneessuria taLlettpqui vontcnr 
resrondre a la jurface de I ecran 

— proportionnel la surface i ho sie 
reste prppurtionriMl p i N ,uT tpp a 
I pcran 

Une option perniPt dp sauveqardt r 
la confiquiatton de la tablette ce 
qui 6vite ainsi de devoir ia reconfi 
gurerachaque reiniiiahsatton M est 
egalement possible de laconfiguier 
latabletteencoursd utilisation d un 
logiciet A i utilisation ia tablette se 
revile oaiticuiierement efficace et 
offre unp Vitesse det' ace tresgrande 
sans perte d informations le trace 
est net sans discontinuites Un 
bip sonore fdebiayable depuis 
I accessoire) se fait entendre Scha 
que dectenchement de linteirup 



TFut diistylet Lestyietnecomporte 
qu un inferrupteur correspondant 
au ci'C gauche da la souns mais le 
1.1 ic droit est simuie oar [^ pie=-sion 
d I stylet en dehots gu rharnpde la 
surface sensible cela peut aussi 
bien etre sui la main que sut la ta 
ble, cp qui compense patfaitement 
saui pour des softs comme Easv 
Draw ou 1 utilisation conjointp du 
die droit de la souns Ptdustylpt'^st 
neces'^aire 

Laprox rnite in mnnalede la surface 
active est de 7 mm pour ie stylet et 
Jp 1 2 mm puur |p curseur Lorsque 
le stylPt ou le curseur est hors 
proMmite du champ de la tablette 
|p ienioin lumineux de foncti:inrii3 
ment se met ^ clignoter tant yi'- 
I outil est nors champ 
Tous les logicielsgraphiques testes 
ont fonctionne Degas Elite Easy 
Draw The Canographier Aegis Am 
mator et meine Art DitPctor' Ce 
pendant les coordonnes dp la ta 
biPtte sont invefsees II faut doni„ 
retourner ta tablette pour I utilise' 
Un nouveau driver penriPttant de le 
piluter correctement est en cnur'- 
de developpement 
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,11— -tiiL 1 1 jiri m^ ' un masl'eti h 
rrtlt jrr de tdhletlP'^ qui ^er ent 
■"( tupllenirn* de ie''"'"e"ce dan'- l-s 
I I'ir-i - 1 rT^-p juniipls Lesuntdonc 
iiM.bi-tte if" iiaiidf-qiidlitemais 
HI n II .1^-.' 1 li e ilyad ibordia 
Summasketch 961 a^/cr une sur 
p tuvdil dp foimot A^ 
1 ^ rnl la 1201 Plus de sur- 
-, - - He ailA4 (30>3U) Ia1812 
Profession neife de format A3 
'"0x45 Lmi Cpsdern^^resdiffprent 
JelaCR 12 1 2 [lar leur technoiogie 
Hlpttromannettque la resolution 
I mtastique qui est dp 45 lignes oar 
iriillim°trp eu lieu de 1 5 hgnes par 
milliMiPtre pour la Cfl Elle disoose 
p (iler i-ntL unstvlet rptt artilecom- 
fi'it r ir inleiruptpur sur le cote 
' 11 " I I ppiatiun p\terne 12\olts 
pn b.tEiti dwqualitu (a poset) com 
I itiant un intprrupteur lummeu^ 
Ir^itt est de trps grande qualite La 
pr I'lmite minima' ' ' --■'--- 
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!es tablettes CRouSummasketch iI 
n'y d done pas de problemes de 
compalibihte entre les diffeients 
matenels la ^/itesse de tiansmis- 
Sion dPS informations en prove- 
nance de la tablette via le post sene 
s effectuant a 960U bauds 
Les tablettes Summagraphics sont 
d'evcellents produits laCR12 12 
sddiesse a une clientele assez 
J! rappoitqualite'pri/ 
feanche fes Summas 
lurlout unid clientele 

— I-™ ~ ™..e iarchitectes g t a 

phistes pnur des applications de 
typeCAO. DAO FAU )leurdppor- 
tant U'lp qiidhte exemolairp mais a 



illea SOP 
.itedel, 



■anties 



raison 
Christophe Chatillon 

Metrologie 4 aveni.f- ' ' . - 

!y 92606 Asnn)rc 
47 90 62 40 



Materiel 



CR 12 12 
Summasketch 961 
Summasketch 1201 Plus 
Summasketch 1812 professionnelle 



Prix ht 



4950 
4950 
6450 
qqon 



Garantie 



deuK ans 
deu- ans 
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SPECniUMC12 

POUR EN VOIR DETOUKSLES 

512cOl]LEURS 

Voici un programme de dessin qui devrait enthousiasmer les 

utilisateurs potenticls du ST ainsi que les graphistes qui 

trouvaient les 16 couleurs insuffisantes. lis vont se trouver 

submerges par les 512 eouleurs affichees simultanement 

grice a Spectrum. 



Lorsque pour la prernierefois, 
j'ai eu ia chance de voir une 
des merveiileuses images colo- 
r6es de "Trio Engirieenng" [les in- 
genieurs developpeurs de Spec- 
trum) sur rexcellenl rnoniteui cou- 
leur Atari, jai cru pendant quel ques 
secandes a une mauvaise farce, la 
source provenatt sans doule d'un 
magnetoscopeDLipluijssimplement 
d'un Atniyd cache Mdis je devais 
I'tTdmettie, cetait bien leel, j'avais 
devant moi \e piemiei logiciel gra- 
phiquecapabled'affichet — enmeme 
temps — les 51 2 couleurs a I'ec ran; 
(48 par ligne decran) sans scintil- 
leinent, sans bavure, donnant aux 
dessms presentes I'lllusion d'une 
resolution triple rentoicee pai Taffi- 
I hage dedegradesde toute beaute 
Ma deuxiemeslupefdctiGii estvenue 
du fait qu'aucune exlenstoii ou car- 
touche n'est necQSsaire et que seul 
Ic progiamme sutfit 
Heureuxlecteurs de F/rsf. vousavez 
ete les, premiers a savoir qu'un tel 
programme exisldit reellernent et 
a I la It arnversur vos momteurs vers 
la fin de I'annee 1987. Quel beau 
cadeau de Noel de la part des Ame- 



ncainsl (cf. 1 ST n"3, reportage sur 
loronto) 



G' 



:OMMENTONT-IlSFAIT? 



Pour obtefiir 51 2 couleurs en me- 
me temps a I'ecran, il faut se lever 
de bonne heure (5 h 1 2mn mini- 
mum!) et avoir des idees geniales: 
connecter un oscilloscope sur le 
circuit integre MMU {Memory Ma- 
nagement Unit) par exemple De 
cette faoon, les mgenieurs de Trio 
ont et6 capables d'analyser les 
cycles propres a ce circuit, ils ont 
pu en comprendre les mecanismes 
etagir de maniere a simulerun plan 
de bits supplementaires, y mettre 
plus de couleurs,, tout cela avant 
que le signal n'atteigne le circuit . 
video Shifter responsable de I'affi- 
chage ecran 



(§)ui, 



MAIS... 



ila, cette chere Eu- 



rope n'a pas les memes normesque 
les States, nous sommes en 220 
volts et 50 period esQu hertz. land is 
qu'eux sont restes en 1 10 volts et 
60 hertz. Ou est le probleme me 
diront certains? Eh bien, c'est sim- 
ple a comprendre : Spectrum est 
prevu pour fonctionner avec 60 
cycles par seconde, comme nous 
n'avons que 50 cycles (il en man- 
que dix — bravo vous avezgagne le 
droitdecontmuer a lire cet article — ), 
le resultaten 50 Hz est decevant et 
I nuti Usable, la palette eta nt ma I res- 
titute el les images illisibles. 
Rassurez-vous, il suffit d'un petit 
programme cduramment nomme. 
CHANGHTZ.PRG qui, mis dans un 
dossier AUTO sur voire disquette, 
changera la vitesse d'affichage de 
voire ST. Et le moniteur? Si vous 
etes I'heureuxpossesseur d'un Atari, 
Thomson ou Philips alars pas de 
probleme, ces moniteurs sont pre- 
vu s pour fonctionner dans les deux 
modes 50/60 hertz. Si, par centre, 
vous utilisez la television familiale 
ou autres marques de moniteurs, 
I'ecran risque de perdre sa stabilite 
verticale. Trouvez le petit bouton a 



Surprenant, la palette des 512 couleurs I 
apparsTt instantan6ment permettant le I 

' choixdeti'lmportequt" '" ' "* 

e ^ tout n 
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I'arriere du paste pour la regler. , 
Sympa, mais si nous n'avons pas 
CHANGHTZ.PRG, slors? Facile, en 
GFA un simple poke suffit: SPOKE 
81HFFFF82OA.O. Apres I'avoir entre 
(ne pas-faire RUN), sauvez-le sous 
le nom que vous desirez puis sorTez 
de I'interpreteur. Lancez le compi- 
lateur GFA et cliquez COMPILER, 
puis donnez le nom de votre pro- 
gramme Basic, le compilateur fera 
son travail et transformera votre 
fichier.BAS en fichier.PRG pret a 
etre utilise. 

Vous voila pret a faire fonctionner 
Spectrum 512 correctement, 16/ 
32 Diffusion devrait faire le neces- 
saire pourajouter CHANGHTZ, ma is 
le feront-ils ?,.. Vous le saurez dans 
un procfiain numero. 

^USAVEZDIT 
COMPATIBIOTE ? 

Spectrum 5 J 2 est strictement com- 
patible avec tous les programmes 
de dessins existant surSTainsique 
les dessins obtenus avec CAD-3D 
etle Cyber STudio {cf.n'^^de ISJ). 
En effet. Spectrum est capable de 
lire directement les images Degas 
et Neo sans I'aide d'un quelcornque 
convertisseur graphique, il n'y a 
done aucun souci a se faire. Autre 
surprise, et non des moindres. 
Spectrum salt aussi recuperer des 
images en provenance de I'Amiga 
au format IFF. Certames photos 
d'i mages digitalisees publiees dans 
cet article (le Renoir, Hellen, les 
Filles ...) proviennent du digitah- 
seur Amiga: Digivievw. Elles ont ete 
reprises puis re-colorees pourdon- 
ner le resultat que vous savez. 
Aurons-nous bientot un digitali- 
seur 51 2 couleurs sur ST ? La 
reponse est: OUI. Trio travaille ac- 
tuellement en coordination avec 
Digital Vision sur un programme 
qui rendra possible celte perfor- 
mance sur leur digitaliseur Com- 
puter- Eyes. Ce programme utili- 
sera une technique de mixage de 
couleuF pour en accroitre le nom- 
bre effectif a 25 000 ! Ce digitali- 
seur sera capable d'afficher I'image 
ainsi safsie de n'importe quelle 
source video (magnetoscope, camera, 
videodisque). autorisera I'ajuste- 
ment de son contraste, balance et 



viva cite des couleurs, puis la sauve- 
gardera au format Spectrum. Les 
images ainsi produites par ce pro- 
gramme pourront etre directement 
reprises sous Spectrum pour etre 
editee, retouchee, etc., enrichis- 
sant ainsi son monde d'images 
reelles. 

Conscientdu fait que d'autres digi- 
tal iseurs existent sur le marc he 
(Print-Technik. Hippo.,.), Trio est 
pretatravailleravec les a utres mar- 
ques pour interfacer leur digitali- 
seur avec Spectrum 5 / 2, prouvant 
ainsi leur volonte d'imposer un 
Standard sur ST en matiere d'ima- 
ges. 



®ums 



DEDESSIN 



— Fonction Stylo pour dessiner h 
mam levee (souris levee?) ; 

— Mode"Rubber I ineet French Cur- 
ve" : 

— Polygone. Cercle, Ellipse : 

— U ne fonction Remplissagetres effi- 
cace en plein ou motifs : 

— Remplissaged'unezoneen motifs 
ou d'une autre couleur ; 

— 20 motifs predefiniset 20 a creer 
par I'utilisateur : 

— 38 formes de pinceaux. en plein ou 
motifs, modifiables par I'utilisa- 
teur : 

— un aerographe sans pareil. avec un 
chotx de 4 tallies, et 9 vitesses de 
jets! 

— un mode Anti-Alias permettant 
d'eliminer tous les "escaliers" dans 
une image entiere ou par blocs 
locaux ; 

— une fonction NO-ZAG, pourenfin 
dessiner des cercles parfaits, mais 
aussi pour obtenir des courbes a 
parEir de droltes inesthetiques : 

— toucheUNDO pourannuler lader- 
niere action, et ainsi corriger une 



Q} 



iHOKDESCOUlEUES 



— Cliquer dans la palette des 51 2 
couleurs : 

— concevoir une palette de 1 a 1 92 
couleurs avec possibilite de sauve- 
garde ; 




-cliquer n'importe que lie couleur a 

I'ecran ; 

— charger etsauver des palettes pre- 

definies : 

— menus de couleurs fixes ou "flot- 
tantes" pour ajustement automati- 
que : 

— changement possible de la der- 
niere couleur affichee a I'ecran par 
une des 51 2 disponibles : 

— creation automatique d'un degrade 
r^gulier entre deux ou plusieurs 
couleurs (Arrghl) : 

— changement perpetuel (Cycle)dans 
une selection de couleurs avec les 
fonctions pinceaux en . plein ou 
motif et aerographe ; 

— fantastique mode d'editi on de cou- 
leurs incluanf recherche puis rem- 
piacement d'une couleur par une 
autre, mais aussi recherche et rem- 
placement de plusieurs couleurs 
par plusieurs autres : 

— Ajouterou Soustraire Rouge, Vert. 
Bleu d'une ou plusieurs teintes , 

— Augmenteroudiminueria lumi,no- 
site d'une ou plusieurs couleurs. 
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EST BIENTOT FINI? 



Ajoutons que la loupe fonctionne 
dans tous les modes precites, qu'il 
est possible de creer en memoire 
une douzaine d'ecrans que vous 
pouvez faire defiler verticalement 
grace au mode buffer (jusqu'a 1 
mega), et visualiser tous vos des- 
sins sans Spectrum avec le Slide 
Showiourni et programmable. 
C'est promis, je m'arrete mais pas 
avant de vous avoir revele qu'Antic 
laisse circuler un Slide Show du 
domaine public que vous pourrez 
vous procurer chez STation- Infor- 
matique. 

Christophe Meslin 
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CANNER 

Le scanner Hawk possede 
sa propre imprimante thermique, 



Un scanner sert a "entrer" des images dans un ordinateur. 
En general dans le but de les transformer. 

HAWK CP 14 



A4'A'D'\7T\T cequiluipermet,enplus, 



de se comporter comme tine photocopietise. 



m 



u premier abord, le sea 
essembte a une r 

'photocopieuse: tou 
START" et reglage contrasts 
pectivement rose et bleu) er 
gade, plateau coulissant, aiime 
tion integreeavec fusible accessible 
de I'exterieur. a cote de I'interrup- 
teur d'alimentalion. II dispose eg; 
lementd'une imprimante thermique. 
Mais ce n'est pas une "photoco- 
pieuse" ordinaire II peut etre pilote 
parun ST, en I 'occurrence un Mega 
ST 2. La d-isquette livree contient le 
programme de pilotage du scanner. 
un superbe logiciel graphique mo- 
nochrome, pouvant etre appele par 
le precedent, travaillant sur les 
images en provenance du scanner 
ou de toute image sous format De- 
gas. Elle contient egalement un ac- 
cessoire permettant d'lmpnmer 
n importe quel texte au format AS- 
CII sur I'imprimantedu scanner, sur 
deux colonnes Tout ceci sur une 
disquette double face bien remplie 

TROISMIUIONSETDEMI 
DE POINTS 



Une disquette double face n'est pas 
utihsable sur 520 ST 
De toute fagon. la resolution de ce 
superbe appareil est de 1728x21 20 
pomts pour un format A4. Cela cor- 
respond a une matrice de plus de 3 
millions et demi de points, soit a 
peu pres 447 Ko! Chargez en plus 
le programme graphique del 14Ko 
et le 520 est quelque peu depasse 
par les evenements. Les profes- 
sion n els, a qui ce scanner est desti- 
ne, pr^fereronl les Mega et le dis- 



que du 



Desk File Drucke Scannen Zoowen Jopjs. Dpti 
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Le soft d'utilisation du scanner se 
presente a I'ecran sous forme de 
trois feneires de travail unefenetre 
pleine page affichant en reduction 
I'image digitalisee, une fenetre 
"scanning 1" , un point a I'ecran 
'correspond a un point de I'image. et 
une fenetre ^oom II gere I'lmpres- 
sion de I'image sur une imprimante 
matricielle (Star, Epson i, sur une 
imprimante laser ou sur I'imprimante 
thermique du scanner. L'lm press ion 
d'une image au format A4 prend 
environ cinq secondes 
Le programme reconfigure deux 
hardcopies d'ecran pour I'impn- 
mante du scanner. Le premier, ob- 
tenu par I'appui simultane de "Al- 
ternate" et "Help", copie I'ecran sur 
un format d'environ 1 6x1 cm et le 
deuxieme, par I'appui de "Sfiift" et 
"Help", le copie sur un format de 
8x5 cm. 

L'avantagedel'appareil par rapport 
a ses concurrents est qu'il suffit de 
deposer le document sur le plateau 
au lieu del'insererdans la machine. 
Cela permetdedigitaliser les images 
d'un livre ou d'un gros document 
sans devoir photocopier le docu- 
ment au prealable, le decouper ou 
lui faire subir d'autres brutalites, 11 
faut alors appuyer sur la touche "P" 
del'ordinateur puis la touche "Start" 
du scanner : le plateau effectue un 
passage, et I'image digitalisee ap- 
parait dans la fenetre pleine page. 
Apres quelques essais pour effec- 
tuer les reglages du contraste, I'ou- 
verture plein ecran de la fenetre 
"scanning M", nous montre de|a 
un resultat tres impressionnant, 
mais le resultat a ['impression est 
encore plus fabuleux. La qualite 
approche celle de la photocopie 
meme avec une image non retra- 
vaillee avec le logiciel graphique. 

UN BON LOGICIEL GRAPfflQUE 

Ce dernier peut soit etre appel6 a 
partir du logiciel de digitalisation 
pour travailler sur I'image en me- 
moire, soit s'uliliser sur une image 
sauvegard^e au format "SCAN" {les 
fichiers images compactees occu- 
penten moyenne 1 50 Kosurledis- 
que) ou une image monochrome au 
format Degas de 32 Ko. Le soft 
possede toutes les fonctions clas- 
siques d'un logiciel tel que Degas 




Elite trace de droiles d'ellipses, pa- 
rametrage du pmceau, etc. II dis- 
pose egalement d'une loupe plein 
ecran Iresdaire permettant une re- 
touche aisee pomt par point 
La manipulation de bloc est puis- 
sante elle permet la saisied'un bloc 
d'une forme determmee a la souns 
plus toutes les fonctions classiques 
telle que copie. inversion mais aus- 
si deformation du bloc horizontal, 
vertical et meme sinusoidal II est 
possible de sauvegarder une partie 
de I'ecran au format Degas (640x 



Le scanner Havi/kCP 14 iSstun c 
ideal pour les professionnels de i'l- 
mSgerie et de I'edition electroni- 
que II est egalement a signaler 
qu'un logiciel de reconnaissance 
de caracteres est actuellement en 
preparation, ce qui etendra enor 
mementlesdomainesd'applicalion 
du scanner. 

Le scanner Haw/k est disponible ex- 
clusivement chez Infomanie au prix 
de 15 000F. 

Christophe Chatillon 

Infomanie: 3. rue Perrault. 75001 
Paris. Tel. -(1)40.20.01 20. 
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Tout chaud, ZZ 2d arrive sur les Atari ST et Mega, II pemet 
de combiner des fonctions multiples, ct d'apparaitre 
sur une table tra^ante, depuis le format AO jusqu'au A5. 
Les programmes de dessin technique donnent droit 
a 1 'crreur : ils savent effacer selectivement 
etgardertoutes les cotes en. ' ' 
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EnhaJtlerTKrudesn 
aselectionnettoksL 

disponibles. 



chargement ZZ 2D pro 
pose du charger un dessin 

stant ou d en creer tjn 
nju^eau Si vous vous trompez 
^ous revenezau menu dt; presents 
tion oj le nom de I' utihsateur est 
courtoiSement inscrit. Inutile de cli- 
quer sur cette icone, mieux vaut se 
reporter a ux menus deroulants, op- 
tion Tichier". Cela evite de croire a 
un bug, car smon, le systeme bou- 
cle sur deux icones qui jouent au 
ping-pong. 

NOUVEAU DESSIN 

Pour etablir un nouveau dessm, le 
systeme commence par demander 
la rentree des parametres de taille 
papier, de positionnement. et d'e- 
chelle. Ces parametres etant quasi 
definitifs, 1 1 sera difficile de les 
modifier par la suite. II s'agira de 
choisir un format, de A5 a AO, en 
gardant a I'espnt que certains plot- 
ters A3 ne peuvent pas rendre un 
formal A3 complet. Les positionne- 
ments portrait et "paysage" sont 
disponibles, Lechelle s'exprime en 
fonction d'une fraction dont les 
deux elements doivent etre deter- 
mines (par exemple 1 / 2). En cas 
d'oubli, I'echelle 1 / lestchoisie 
par defaut, 

Une fois ces premiers parametres 
determines, il devient possible de 
penetrer dans les sept menus dis- 
ponibles. La repartition des com- 
mandes separe les ordres relatifs 
au dessin, a I'effacement/modifi- 
cation. au deplacement, a la feuille. 
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iE loupe pai cadrages success lis. 
Cette ton Clio n tacilrte fe calage avee Is sol 
sH'on Ignore les coles. 



aux cotations, aux symboles, el aux 
informations. Pour rendre plusconvi- 
viale I'utilisation de ZZ 20. les 
menus peuvent etre deplaces en 
fsaut, au milieu, ou en bas — etceci 
des qu'un groupe de commandes 
est active — 

LE MENU DE DESSIN 

Les commandes du menu de dessin 
permetteni I'elaboration d'elements 
de ligne. La souris — ma is I e dessin 
Industrie I s'appuie sur des localisa- 
tions precises — , etsurtoutlalignede 
dialogue permettront d'entrer les 
cotations de point de depart et 
d'arrivee, en notation X, Y. Dix-neuf 
commandes sont disponibles, bien 
qu'il y en ait en apparence vingt. 
Pourfairejoli, le vingtieme carre du 
bloc a ete rempli avec le meme 
symboie que le seizieme. (Les ga- 
gnants ontdroita un poster dec hez 
Human Software.) 
Outre la realisation des figures sim- 
ples et le chainage des segments, 
on dispose d'une commands per- 
mettant I'execution des paralleles, 
des arrondis. raccords. chanfreins, 
ainsi que Tutilisation des fonctions 
trigonometriques Du texte 'peut 
egalementetre msere a la demande, 
et oriente en toute liberte. Pour ce 
faire, il est entre dans la boite de 
dialogue, accompagne des coor- 
donnees du point de depart', et du 
type de texte souhaite (taille, souli- 
gne, normal/italique, ligne simple 
ou multiple). 

LEPLAISIRDESETROMPER 

Classiquementdans le dessm tech- 
nique traditionnel, effacer demande 
du temps. Action delicate, aux 
consequences definitives, c'est une 
tension supplementaire dans un 
travail d'oii la decontraction est 
deja exclue. ZZ 2D rend I'eftace- 
ment rapide et simple. Le pro- 
gramme garde en memoire toutes 
les cotes, il connattaussi les formes 
a partir desquelles est bati le des- 
sm. Le menu d'effacement et de 
modification permetd'interveniraussi 
bien sur des zones ^ spec iftees par 
un rectangle — , que sur des formes 
precises (carre, arc de cercle, cer- 
cle, tangente, etc). Pour effacer un 




cercle, par exemple, on donnera 
soit le centre et le rayon, soit deux 
points quelconques de la circonfe- 
rence en coordonnees absolues (et 
non polaires bien que le pro- 
gramme connaisse ces dernieres) 
ou a la souris. Chaque type d'effa- 
cement possede ainsi son propre 
symboie. Les modifications sont 
traitees dans le meme menu. Pour 
les cotes par exemple, les modifica- 
tions permettront d'introduire des 
tolerances ulteneures. 
Les symboles, regroupant des cons- 
tructions de formes, sont destruc- 
tures par la fonction "transfotma- 
tion des symboles". Le symboie 
reprend I'aspect de ses elements 
constitutifs et I'intervention se fait 
individuellement. Parle meme menu, 
les hachures et les textes sont 
modifisbles, de meme que certains 
parametres globaux, comme ceux 
d'un groupe de lignes 

COPIE, ROTATION 
ETDEPUCEMENTS 

La partie gauche de I'ecran permet 
d'afficher trois menus simultane- 
meni, a choisir parmi les sept pro- 
poses II suffit de cliquer sur le 
menu principal, situe en haut a 
gauche, pour changer la selection. 
L'utilisateur reste libre a tout mo- 
ment de modifier son choix. en 
fonction du travail en cours. Les 
debutants garderont en perma- 
nence I'option d'effacement-modi- 
fication, dont I'usage se ralentira 
probablement par la suite une fois 
I'habitude du programme acquise. 
Les commandes de deplacement 
autorisentia realisation desymetrie 



par rapport a un axe, la copie de 
zones, leurs deplacemets, les rota- 
tions, et ceci aussi bien pour des 
zones que pour des objets precis. 
Certaines de ces operations sau- 
ront etre utilisables simultanement 
avec les fonctions de feuille. 

FONCTIONS DEEEMLLE 



Elles constituent un groupe de 
commandes puissantes, facilitant 
le travail dans ses parties les plus 
dehcates. Prise en charge de ['orga- 
nisation de la feuille de travail et 
cadrage du dessin. De plus, il est 
possible de simplifier I'entree des 
coordonnees grace aux commandes 
de trame et de calage. 
Le cadrage permet d'agrandir une 
zone afin de lui donner un format 
pouvantatteindrela plemepage. La 
definition de zone est identique a 
celle d'un rectangle : en donnant 
les deux points de diagonale. Le 
cadrage peut etre deplace, et il est 
facile de revenir au cadrage prece- 
dent. 

La commande trame permet de 
determiner une trame qui servira 
d'aide a la construction, en accen- 
tuant la precision de la souris. La 
valeur du maillage est entree par la 
ligne de dialogue La commande 
Undo permet I'annulation de la 
commande precedente et le dessin 
est modifie en consequence. Les 
erreurs se corrigent facilement de 
cette fa?on, a condition qu'on s'en 
apergoive a temps. Commune a de 
nomlireux programmes, et notam- 
mentsystematiquement utilisee par 
les traitements de texte, la fonction 
Undo est probablement celle qui 
accentue le plus la convivialite. en 
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donnant droit a I'erreur. sans que 
cetle derniere ne devienne excessi- 
vement penalisante. 
La fonction calage compense une 
imprecision relative due a I'usage 
de la souris, ou a I'absence d'une 
cote exigeant un calcul prealable. 
Le calage fonctionne par explora- 
tion de la zone avoisinant la posi- 
tion de la souris, ou de coordon- 
nees. Si un point se trouve a proxi- 
mite, "il sera reconnu comme etant 
le point a considerer. Se caler sur 
des segments ou des cercles est 
egalement possible. La precision 
du calage est determmee par les 
preselections parametrees dans le 
menu "General" Elle est choisie 
parmi les valeurs un, trois, ou six 
milimetres d'ecran. Dans bien des 
cas, i[ est necessaire de disposer 
d'une trame. Pour la conception 
d'une plaquette de circuit imprime. 
on pourra, par exemple, disposer 
d'une trame au 1 /I de pouce. La 
trame pouvani etre active ou inac- 
tive, dans le premier cas. le curseur 
saute ekactement d'un point de la 
ttame a I'autre. 



SYMBOLES 

Les symboles sont des dessins a 
usage repetitif, de complexite illi- 
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mitee, qui seront definis et stockes 
dans des bibliotheques speciali- 
sees. Chaque corps de metier pos- 
sede ses propres symboles, de 
I'electronique au batimenl. On trou- 
vera done dans le commerce des 
bibliotheques predefmies. ZZ 2D 
etant a I'origme un produit alle- 
mand baptise Campus, de Techno- 
box Software, ces produits etaient 
deja disponibtes outre-Rhm, etsor- 
tent en France simultanement au 
lancementde ZZ 2D, debut decem- 
bre 1987. 

Les symboles sont fixes ou varia- 
bles en taille, mais seuls ces der- 
niers pourront subir des rotations. 
Chaque symbole s'lnscrit dans une 
zone defmie par I'utilisateur. lis 
sont ensuite stockes, par bibliothe- 
ques specifiques. Leur usage acce- 
lere grandement la creation d'un 
caique. ZZ 2Dpermetde multiplier, 
les caiques, qui peuvent atteindre 
le nombrede 9 999.soitune epais- 
seur amusante de plus d'un metre, 
SI un ingenieur s'amusait a ce gag. 
Dans la realite, seule I'lnFormati- 
que, et ses caiques virtuels, permet 
une transparence suffisante a oet 
exploit. 

PLUMES ET TRAITS 

Le groupe de commandes d'lntor- 
mations est capable de rappeler 
aussi bien les coordonnees et ca- 
racteristiques d'une figure, que le 
caique auquel elle appartient, plus, 
quand c'esi possible, le type de 
ligne et la plume Ces dermeres 
varient du numero 1 au numero 8. 




de 0,25 a 0,70mm, y compris qua- 
tre couleurs differentes en 35mm 
noir, orange, rouge, vert/bleu. Les 
traits peuvent etre tires de cinq 
fagons differentes ; tirete 1 (dessin 
d'aretes cachees), chaine 1 (axes 
de symetne ou m^dianes), chaine 2 
(aretes), tirete 2 (aretes cachees}, et 
pointille(peu utilise en d ess in tech- 
nique). Afm d'offrir au produit une 
plus grande conviviahte, il existe 
cependant une option "estompee" 
pour attenuer legerement les cai- 
ques inactifs situes sous le caique 
actif De cette fagon, le travail s'en 
trouve eclairci, car il devient diffi- 
cile de confondre les traces du 
caique actif avec les inactifs, Les 
textes etant vectorises, ils peuvent 
etre agrandis. deplaceset subir des 
rotations. Cinq tallies existent en 
standard, de 1,8a7mm, auxquelles 
il faut aiouter une option "indeier- 
mine", qui laisse a I'utilisateui Ic 
choix de la taille, Les rotations du 
texts sont donnees en degres, de - 
360^' a + 360° 

AQUANDUORDINATEUR 
AUXEXAMENS? 

ZZ 2D possede bien d'autr^s fonc- 
tionnalites. On peut enregistrer des 
sequences de touches en les attn- 
buant aux touches de fonction. II 
devient amsi facile de changer de 
disque et de repertoire. Par exem- 
ple : F3 : abs A:ZZ- 2DSYME- 
LEC.SYM, c sy "diode" (qui semble 
barbare a premiere vue), permet en 
fait de charger sur le disque A, dans 
le repertoire ZZ 2D. sous repertoire 
SYM(bole), fichier symboles ELEC- 
(tronique), le symbole diode, et de 
I'appelersur I'ecran, etceci unique- 
mentenfrappant sur F3, La separa- 
tion des ordres s'effectue en frap- 
pant une virgule. Sans aller aussi 
loin, eel a reste pratique pour chan- 
ger simplement de disque. reper 
toire et fichier. En conclusion, les 
eleves de BTS vont inlassablement 
multiplier les petitions, jusqu'a 
I'adoption systematique de tels syste- 
mes, d'abord par I'Education nalio- 
nale, puis par leurs futurs em- 
ployeurs. 

Jacques de Schryver 
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IL YA LES CLIENTS COCONUT... 



ILYA CEUX QUI CHERCHENT ENCORE... 



I TOUS OUVERTS DU 

LUNDI AU SAMEDi 

DE 10 H g 19 H 



COCONUT 
REPUBLIQUE 

13, boulevard VOLTAIRE 

75011 PARIS 'S 43.55,63.00 

Metro Oberkampf 



COCONUT 

ETOILE 

41, avenue de la Grande Armee 

75016 PARIS ffi- 45.01 .67,28 

Metro Argentine 



COMIT^S D'ENTREPRISES, COLLECTIVITES 

CLU8S, ETUDIANTS, CONTACTEZ : 

SCOOP INFORMATIQUE 

3D, RUE DE CHAHONNE 75011 PARIS 

TEL. ; 47.tHl.13.50 (PRIX SP^CIAUX) 



COCONUT C'EST AUSSI LA HIFLL'AUDIOET LA VIDEO 

Exemple : PLATINE LASER COMPACT-DISC = 990 F. T.T.C. 



ATAR I STF 

520 STF S9SO F 1 MATERIEL ATARI ST 

512 KRAM 

Rom integree 

Lecteur Disk 500 K integre 

Cable peritel 

Souris 

Azerty 



^ LOGICtELS 




ATARI 1040 ^ Ecran Monochror 

DISQUETTES VIERGES" 
DE GRANDE MARQUE 

BOITE nrtNSEMENT « iJisO 100 

flOlIE BSNGfflENT !W DISO. , 1M 

JOYSTICKS 



WOSTF + MONITEURMONO 
520 STF + COULEURSC 1425 
5;0STFvCOULELI[i8B01 



wosmcouLEURSCtws 

MEGfl ST2 MONOCHROME i 

- IMPRIMANTE LflSEfl 



LECTEURS SUPPLEMENTAIRES 



MONITEURS ATARI 
MONOCHROME HH SMI . 

CQULEUR SCT4Z5 



IE POUR NL 



IBO 



aUBAN ENCREUB 1MMS04 
fiURAN ENCHEUB NHO 73 

POUR L'EXPEDITION DE MACHINES 
FRfllS O'EXPEOmON 150 FF 
ENVOI PAR SERNAM 
RESERVATION ET DISPONIBILrTES 
TELEPHONEZ AU (1 ) 43 55 63 00 
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LOGICIELS 1 


JEUX 


Im^KEAL^OMBRE 173 


ATARI ST UTIUTAIRES 






173 
235 
196 
240 


PACKS MICRO APPLICATION : 

CSLCOMil -,.-,590 

• 
SUPEflB4SE 

" '• 

IVREDUGfA 650 
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«L DEC0U\ERTEDEU^1E 2M 

F nm 2M 

ORID 280 
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IMPRIMANTE STAR NL 10 

3 vltesses d'impression 
Listing qualite courrier 
- Papip -inntinu ou feuille a feuille 
^.ho\y ay type d'impression par touches situees 
1 'qnt de ' imprlmante 

r,,,nDatibilite ATARI ST/AMIGA/ 

CO MM DORE/IBM/APPLE 

— QualilP graphique HAUTE RESOLUTION 

— Mairicielle aiguille (9) 

— 120 caraoreres ^econdes 

— Bidirectionnelle 

— Buffer 5 Ko 




VENTE PAR CORRESPONDANCE a adresser exclusivement k : 
COCONUT - 13, boulevard Voltaire, 75011 PARIS 
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IVIOLON SUR MICRO! 



A force de vous convainae que musique et informatique 

appartiennent a la mtmt grande famille, celle des machines 

a puces, a force de me faire I'ardent defenseur de ces 

cousins somme toute assez proches en depit de petites 

differences ce qui devait arriver est... arrive. Figurez-vous 

que certams svnthetiseurs se prennent pour de yentables 

ordmateurs Certes first nest pas une revue de musique 

mats quand )e vous aurais park du Roland S 50 et plus 

particulierement de lun de ses accessoures une tablette a 

digitaliser nen que ga ^ous comprendrez quun fou de 

MAO comme moi en perde son latin' 
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Demiere minute ! Ou presque. Les musiciens sont des gens 
toujours occupes. Ce P.S, devait paraitre dans le n^ 4 de 1ST, 
mais nous I'avons regu trop tard. 



La version 1 .2 du Creatoress la, 
entre mesmainsfebnles. C'est 
une disquette noire et carree, 
qui s'insere delicatement dans le 
lecteur de mon 1 040 ST. A I'ecran, 
rien de change, du moms en appa- 
rence. car des que Ton accede aux 
divers menus deroulanis, on decou- 
vre de nombreuses fonctions nou- 
velles, Au momentou j'ecris ce P S. 
[post-scriptum, pas parti socialis- 
te), c'est-a-dire beaucoup trop tard 
au gre du redac-chef, je n'ai pas de 
notice additionnelle qui me per- 
mettededecouvriravec unefacilite 
extreme le but cache de toutes les 
modifications apportees au pro- 
gramme C'est pourquoi je ne vous 
fournirai- qu'une liste exhaustive 
des options supplementaires, avec 
le resultal que j'ai pu constater en 
les utilisant. 

Menu FILE : on peut maintenant 
sauvegarder et charger une pattern 
entiere, independamment du reste 
de la "SONG". 

Menu FONCTIONS : une fonction 
permei de supprimer les notes tres 
courtes. qui sontsouvent le resultat 
dedoigtstrainantsurle clavier. Une 
autre efface les notes doublees, 
.dues pour la plupartau rebondisse- 
ment d'une touche sur un clavier 



non leste. Mais la plus importante 
offre la possibilite de couper une 
pattern, parexemplede la deuxieme 
a la cmquieme mesure, et devoir le 
logiciel repositionner la portion 
amsi selectionnee sur le premier 
temps de la premiere mesure {a 
n'utiliser que sur une pattern co- 
piee ailleursl). 

Menu QUANTIZE : que pouvait-on 
ajouter ? 

Menu MIDI : Key- remote vous per; 
met d'assigner une touche sur votre 
clavier-maitre dont I'appui declen- 
chera lesfarfdu sequenceur : prati- 
que pour les grandes pieces piei- 
nes de synthes. 

— Le metronome peut maintenant 
etre transmis par le MIDI, sur le 
canal de notre choix, et affecte a la 
note de notre choix. Plus besoin de 
tendre I'oreille pour entendre le bip 
discret sorta-nt du moniteur. 

— Les informations de "start" et 
."continue" peuvent etre decalees 

par rapport a I'horloge MIDI en pas 
de 1/96e de temps. 
^On peut maintenant desactiver la 
synchro en entree ou en sortie. 
Menu OPTIONS : trois nouvelles 
fonctions dont la raison d'etre me 
semble nebuleuse, faute d'informa- 
tions ecrites (MPI, help me !), Re- 



cord-Overdub, Punch- Overdub. et 
Screen-Record. 

— On peut dorenavant active rou pas 
le metronome en lecture, ainsi que 
I'affichage graphique (oui. vous 
avezbienlu : GRAPHIQUE) de I'edi- 
teur de pistes. J'y reviendrai. 

— On peut ..Oh,etpuis,allezrache- 
ter... 

Menu COPY : Copy segment res- 
semble beaucoup au COUPER- COL- 
LER du PRO 24. Prenez un bout de 
piste encadre par les deux "loca- 
tors" de la fenetre qui s'est affichee 
apres le clique sur I'option evoquee 
ci-dessus, etcopiez-leou vousvou- 
lez, sur la piste que vous voulez, en 
plusieurs exemplaires si vous le 
desirez, etc. Vous le vouliez, fansdu 
PRO 24, cet editeLr GRAPHIOUE 
qui vous manquait tant? Eh bien. 
vous I'avez. Sur la gauche de I'ecran 
d'edition, les petites barres noires 
symbolisant les evenements MIDI. 
leur placement et leurdureedans le 
temps sont la, modifiables grace a 
la souris. et laissant toujours la 
place libre au bas de I'ecran pour 
un eventuel editeur en notation tra- 
ditionnelle, qui est decidement la 
seule chose manquant au Creator, 
pour devenir le reve en silicone de 
tout musicien Hi-Tech 

Marc Gabriau 




PORTRAIT DANS UN MIROIR 

arc Gabriau, ne le 27 aout 1957 a Pans dans le 
XVe arrondissement Apres des etudes de lettres, 
devient musicien professionnel, choiisteen stu- 
jteur et compositeur. Deux disques enregistres 

Dus le nam.de Dorian Gray Tombe amouret " -"- 

nformatique, apres I'avoir eti 



De 



Bieton 
la-bas. le Morbihan, s'equipe. et s'endette. de materiel 
divers el sophistique E-Max, S- 50, Mairix-6, Esq-1, 
JX SP.Tascam 388, B A Rs, effets. et bien sur. Atari ST. 
Del iiifli mefail recense le genenque de remission de 
TF1 "Lahaye d'honneur", avec son ami Alain Lanly, 
(iniierement realise a I'aide du Creator a u studio Gang. 
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Recemment, des bruits etranges couraient les redactions. On 
se repetait de bouche a oreille des messages attx 
consonances etranges; blitter, double face, steak frites, 
nouvelles ROMS, Havanne de Cuba, 520 STF Newlook, 
architecture RISC. Nous avons done enquete pour en savoir plus 



BUTTER, ■^ES TO' 



1 un des idteb aira^^ rctiert m 
me Jiatement mnn dttentton Jf suis 
pret a panel qu il n attend plus 
qu un blitter oour 1 equiper Ce qui 
letnble augurer I appantion de 520 
ou 1040 ST mcorpoiant d office 
c,WtetamMUSepuL« Cpla est de 
menti pdf Atari, et pourrait donr 
faire 1 il jet d une prochaine bi- 
B douiJiH Si Atari pwrsisto et quand 
les blitters^erontenfindisponibl'^s 
les <^i> support dPS ROMS sys 
Ifcjiiip sjnt maintenant alignes et 
s^uls deu" emplacements sont oc- 
. upeb Ainsi les inforndtionb en 
piu.enince ie Proxtma du Cen- 
rauri- de njtre ami Ulik^n elatent 
»raits('Srn'4 paqe63) Se^aH <- e 
k' presagp d une fortP aucin - h 
tiondplocdpacite des ROMS 
etre des boitiers 128et d4 k' 
La petite modification generart la 
Rvn-.tiro rompohilp e'^t mamtenant 
pre/up doffi'-p sui la carte t, eot 
quandnTin^ p'"' elegant qudu" - 





Pre[ ant un b20 STF nou^^eau 
(Junem^in , autonsation oe 
son k'oitime proprietaiie oe 
I autre nous dei.idames de titer les 
rhoses au clair (et non pas au 
ciPfc) A. PC poui seule arme un 
tntirne/is calibre 22 je m atelai 
nonL -i Id tache 

Une tcib les entrailles fumantes de 
Id iiiiidl repartiPSSurlatdOle queM^ 
npful pds notre surprise quedisje 
ictrfc etonnement vntre nntre stu- 
peur a la de^ouverte dy !a carte 
mer^ >,elle ci netait plus c-lie Idl 
Ld nouvelle carte n d vr^ m<-ni pi'i 
jraiid uhosp a voir ovpl. t anneniip 
SfliIs Ip processeur viJf-o t^l son 
l„E[idage conservent la nieme place 
qu< surlesanLiens1040et520STF 
Ld memoirs vive passe a cCjlf du 
port cartouche le 68000 migrc du 
. )te tip= ROMS eli'-s mpme'- pla 
i,-"- differemment a ordent 11 



CHLRCHEZLTRREll 

Autre noi.pi i- Ataii o-mpnt loi 
melleiiiBn^quedpsI LtenrE720 Ko 
sclent monte'i sjr le^ 520 ST 3U 
(leu des cldssiques 3b0 Ko Mais 
-ertdines 'erreurs ont pu etre 
ronimises aussi /enfiezquand meme 
le iecteur de votre nouvel ordmc 
teur On nesd't jamais resthn-ntot 
Noel (meme puui le'i mtormati 

En revanche nen n d dpod'-omiT'ent 
ete prevu pour aci-ommoder e& 
nouvelles pucds 1 Mbit 11 e istp 
tou)Ours 16 emplacpmpr-' hbres 
mais heias i oe 1 6 broches rh^ 
cun ators que les memoires 1 Mbit 
comportent 18 pattes MorahI« 
.len de nonveau de ce cute la d ou 
extwnsicn rnaMmale sur ^ arlt; a 
1 Mo pnur aller plus loin sans utili 
ser des cartes supplen.pntairP- 
Voila ce ser^ tout poui cettp fois 
En 3ttPndant la prochaine nouvellt 
1' qui ircoiporeia mm. nqua 
i-nt (1) un nrocesseur RISC 
I ii3030 Pt 16 Mo ae nipmoirp 

„„,^u' Noel a tous 

til a toutes 

Ange l^iUehe 
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EXPERT MISSIVE 

Les systemes experts sont a la mode. 

Mais quels en sont les vrais utilisateurs ? Au-dela de I'engouement intellectuel, 
a quoi servent les systemes experts ? 

Leur reputation est-elle justifiee, ou s'agit-il d'un raythe gonffe artificiellement, 
comme 1' intelligence du meme nom ? 

Penetrons au coeur de la controverse ... 



L ■intelligence artificielle et les 
systemes experts appartien- 
,nent a un domame redouta- 
ble. Ne pas s'interroger sur leur 
avenir, et leur impact sur nos socie- 
tes, sera It aussi dangereux que 
d'elever un b6be crocodile dans sa 
baignoire, sous pretexte qu'il est 
mignon, fascmant, et qu'il semble 
inoffensif Nous apparlenons a la 
generation de intelligence artifi- 
cielle. etcelle-ci pourraitbien mfluen- 
cer notre avenir, tout autant que la 
bom be atom i que a influence le 
mode de pensee de la generation 
QUI nous a precede. 



iitude, le talent, et le pouvoir qui en 



L 
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YSTEME EXPERT ; 
DYNAMITE 

Les systemes experts constituent 
des out I Is d'aide a la decision. 
Regroupant les connaissances d'un 
ou plusieurs experts, lis facilitent le 
travail de ceux qui n'ont pas droit 
-(en prmcipe) a I'erreur : medecins, 
militaires, climatologues, et res- 
ponsables de la secunte dans les 
centrales nucleaires. Le probleme 
est pose ■ un S E., c'est de !a dyna- 
mite ! Imagmons maintenant un 
mformaticien genial, auquel son 
dingeant d'entreprise demande de 
creerun programme susceptible de 
le rem placer, en pariantdu prmcipe 
que ce logiciel exceptionnel ne 
reclame pas d' bono ra ires et le dis- 
pense des charges sociales. Si t'ln- 
formaticien accepte, il n'est plus 
genial : son talent devient banalise, 
car le programme se copie lui- 
mgme a rmtini I En revanche son 
patron fait une excellente affaire ; il 
recupere a son propre comple I'ap- 



ES SYSTEMES EXPERTS 
GUERRIERS 

Comment fonctionne un systeme 
expert ? Prenons I'exemple tradi- 
tionnel — demonstration par I'ab- 
surde — de I'armee americame qui 
realisa les tests du syteme expert 
capable de prendre le relais des 
hommes en cas deconflitnucleaire. 
Afin de reagir avec toute ia rapidite 
de I electron I que, une des specifica- 
tions precisait que les missiles de- 
vraient attaquer systemattquement 
tout objet volant non reconnu com- 
me forme amie traversant mdument 
le ciel des Etats-Unis, Le S.E. "le plus 
dissuasif du monde" demontra aus- 
sit6t ses capacites : en toute obeis- 
sance aux regies regues, il dirigea 
immediatement ses missiles, vers 
la lune ! Ne figurant pas au catalo- 
gue des formes amies, elle traver- 
sait indument le ciel des Etats- 
Unis, 



IUesprincipesenjeu 

Le S.E reproduit des "principes" de 
raisonnement Mais il lui manque la 
culture qui normalemeni les accom- 
pagne. Si un S.E. medical enregis^ 
tre une voiture decoree avec des 
points rouges, il enconcluera qu'elle 
a la rougeole. Par centre, ce meme 
, S.E. n'hesitera pas a condamnei 
avec preuves a I'appui, le diagnos- 
tic d'un specialiste C'est en cela 
que les S.E, justifient leur exis- 
tence, Ms n'ont aucun complexe. 



Insensibles a toute hierarchie, toute 
inhiDi[ion, ils ne respectent que la 
logiQue pure. En consequence, ce 
soni d'excellents outils d'appoint, 
et parfois, d'excellents outils tout 
court Lorsqu'unedecision doitetre 
prise instantanement (positionner 
correctement la main d'un robot 
pour une piece tournee dans le 
mauvais sens), leS.E. n'arretera pas 
la chaine de production, et prendra 
de lui- meme la bonne decision, 
D'aulant mieux qu'il agira dans un 
contexte precis. 



iUAND 
SIMPUCrre = GENIE 



Pour nourrirun S.E . onfait appel a 
"deux personnes diametralement op- 
posees ■ I'expert et le "cogniticien". 
L'expert possede la maitrise du 
domame a explorer. Le cogmiicien, 
lui. est une perle rare, tl joue le role 
du candide. philosophe et guioe, 
dont la force paradoxale consiste 
en son ignorancetotaledudomaine 
de ('expert. La representation des 
connaissances, en effet, exige un 
espntneuf, cenire suria logique de 
presentation et I'enchainement cor- 
rect des idees C est un refus total 
de I'lmplicite de i'evidence, le virus 
qui tue les systemes experts. En 
informatique, nen n'est evident, 
toui doit etre explique Un S E est 
fori parce que bete et discipline. II 
obeit aveuglemeni si personne ne 
lui dit qu'ufie voiiure est un etre 
inanime, il aura raison d'etablir un 
diagnostic. 
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*A PERLE RARE 



Le cogniticien poursuii miassable- 
ment la quete des nouvelles connais- 
sances, II va impitoyablemeni aga- 
cer I'expert, jusqu'a sa capitulation 
rageuse, Dans bien des cas, I'expert 
devra avouer que sa methode n'est 
pas fondee sur la logique. Devantia 
deconfiture de I'expert, le cogniti- 
cien savoure son entree en jeu ■ en 
peiitSocratede I'mformatique, ii va 
accoucher de ses connaissances 
informelles et les nournr au bibe- 
ron de la logique Quand c est pos- 
sible ! Car parfois. I'expert a _^ait 
fausse route pendant des annees. 
C'est pourquoi I'etablissemeni d'un 
S.E utilise generalement les com- 
petences de plusieurs experis 



E 



iNTRONS A REGRET DANS 
LE JARGON 



Selon leurs principes ei leur puis- 
sance, les S E.seroniditsde niveau 
0, 0-!-, ou 1 . Ces differences d'ap- 
pellation caractensent la concep- 
tion du S.E., S3 puissance,, et sa 
con-ziviahte En resume, un S.E. de 
niveau 1 vaut beaucoup plus cher 
qu'un autre, tandis qu'un S E de 
niveau peut reaiiser un travail 
robuste a petit pnx. Un S E, de 
niveau 1 vaudra par exemple de 30 
000 Fa 50 000 F sur micro, alors 
que le meme programme sera vend u 
jusqu'a cinq fois plus cher sur ur 
mini. Ces in^galites de prix tradui- 
sent bieniefaitqu'unS E estvendu 
en fonction des services qu'il peut 
rendre, et que ceux-c dependent 
directementde la puissance de''or- 
dinateur utilise 



REMIERESDIFEICULTES 



Un S E se decomposeenirois par- 
ties la base de fsits, la base de 
connaissances (ou basede regies) 
et le moteur d'mference. 
1 ) La base de faits expnme unique- 
ment des faits utilises uiteneure- 
ment, selon leurs presences even- 
tuelles dans lecas traite Parexem- 



ple, selon qu'un S E sera specialise 

dans la medecine ou la reparation 
de voiture, ontrouvera des fa its te Is 
que la voiture ne demarre pas, le - 
klaxon fonctionne, le demarreur 
tourne, la voiture tousse, ou encore 
le patient a des antecedents re n aux, 
le patient a la fievre, le patient est 
un homme, etc. 

2) La base de connaissance ou de 
reg les utilisera la basede faits, sous 
forme de raisonnement du type "si 
alors" Ainsi. "si le patient a la 
fievre. SI c'est un homme, alors, la 
fievre nest pas due a des proble- 
mes tvP'QLiement femmins". Meme 
si dans cet exemple le raisonne- 
mieni eSt stupide beaucoup de 
regies aussi S'mohfiees oermet- 
tront a "rordmaieur dans les cas 
delicats, d'assisier eff'cacement un 
bor medecin Ce qui compte, c'esi 
la structure du raisonnement. pas 
son contenu On evitera ic^ toute 
une serie de questions 'nutiies Un 
debut de strategie simphfiee mais 
cccrete, montre dejS le bout de 
son nez. Les S E utilisent en effet 
conjonctions et negations, creent 
des "meta-regles' qui vont s^mpli- 
Tier le raisonnement, en le dirigeant 
rapidement dans la bonne direc- 
tion 

3) Le moleu' d' inferences donneau 
systeme son coefficient intellec- 
tuel I' peut fonctionner en chai- 
nage avant ("si aiors" est une 
deduction), arnere imduction : on 
prend le orobleme a I'envers — "Je 
crois bien que mon malade a la 
rougeole"— ,ou rr-ixie. Pariebiaisdu 
chainage arnere ^e S E. contredit 
en out'e une Hypothese Le terme 
d' 'inferences' est done pudique- 
ment utilise dans lous les S.E., 
indifferemment comme deduction 
ou induction. Or seuis les meilleurs 
S E. savent reaiiser des inductions, 
oasser du particuher au general, et 
retrouver a parrn- d une conclusion 
le raisonnement nitiaL Ainsi, si un 
fTiedecm pose ''hypothese que le 
ma'ade souf^re de telle maladie 
rare, le S.E oosera systematique- 
ment toutes les questions appro- 
onees Au boui du compte, il don- 
nera son verdict Lorsqu'en outre le 
mode de foncfonnement est mixte, 
leS E decidede lui-meme du chan- 
gemeni de methode. On dispose 
alors d'un moteur d'mference Gor- 



^UELQUES NOTIONS 

ENCORE 

PLUS COMPUQUEES 



Un S E de niveau constitue une 
bonne introduction a la philoso- 
phie des S.E,. II est fonde sur la 
logique des propositions . "si . . 
alors" Dans le cas du S.E de 
niveau 0+, on introduit la notion de 
variable qui va beaucoup simplifier 
la vie de I'utiiisateur Les regies au 
lieu d'etre decnies systematique- 
ment. pourront etre parametrees et 
structurees Amsi. dans un S.E de 
niveau 0. O'"' ecnra - si m^oieur en 
panne, aiors remplacer moreur . 

- Si freins en oa'-ne aio'-s changer 
freins : 

- si phares er, oanne et baitene 
fonctionne. alors verifier fusible , 

- si phares en panne ei battene 
fonctionne et fusibie fonctionne. 
alors verifier cablage , 

- SI phares en panne et battene ne 
fonctionne pas, alors rSpare"" batte- 
ne. 

Cela peut etre ires long car les 
possibiittessont nombreuses Dans 
le cas d'un S E de niveau 0+. on 
utilisera une syntaxe simplifiee, de 
type 

-sivar'able>( en panne, aiors entre- 
prendre action variable Y On ob- 
serve immed;atem em dans le recuei I 
de faits (base de ^a'ls) qu'il suffit 
d'ecnre une seuie fois "phare". et 
"batierie". aiors que le petit exem- 
ple precedent les ■-nentionnait trois 
fois I 

Les S.E d'ordre ou 0+ don^->eni 
des resultats fiables ms'S un oeu 
limites dans leurs methodes Le 
" veau 1 par mode de logique 
idpeneur. tranera efficacen^ent les 
problemes absiraits En ne s'ao- 
puyant plus sur la logique des pro- 
positions mais sur celle des predi- 
cats.ceS.E montera d'un echeion 
Son vocabuiaire el sa methodolo- 
gie lui feront resoudre des proble- 
mes plus complexes II defmira 
alors des profondeurs de raisonne- 
ment conditionneiles avec des 
variables sur plusieurs mveaux, 
possedant en outre chacune ses 
attributs Une variable simple dans 
unS E deniveauO+devientsophis- 
tiquee dans un S E de niveau i 
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yCCROCHEZ-VOUSAU 
PINCEAUJ'ENIEVI L'ECHELLE 

Le niveau d'intelligence d'un S E. 
depend done des concepts qu' il est 
capable d'utiliser Ainsi, en logique 
des predicats, appelee aussi logi- 
que du premier ordre, on fera appel ■ 
a des notions du type "quel que 
o o X e Sur la base 

e e d d s de proble- 

e a definie Le 
unipliquera 
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antiques grace a une utilisation 

simplifiee Les frames permetttent 
de determiner des prototypes, ou 
modeles de connaissance. Ainsi, le 
concept de "voiture" appartiendra 
a la classe des objets, et desormais 
le S.E medical utiiisant des frames 
refusera de lui altnbuer la rou- 
geole, meme en cas de donnees , 
Irompeuses, Grace a la reference 
au modele ou prototype, il saura 
immediatement que ce dernier ne 
decrit pas d'etres vivants, Meme si 
la voiture possede un nom el un 
3ge. I'ensemble des valeurs qui lui 
sont liees ne correspond pas a cei- 
les altendues dans oe cuntexte la 
voiture fi'aura pas de sexe ni de 
numero de securiie sociale 
L'attachemenl piocedural augmente 
I'lnlelligence, la iinesse et la cohe- 
rence d'un S E. u till sanl des frames 
L'aug mentation deses capacites lui 
donne alors la possibilile de de- 
clencher des actions (procedures), 
dans ceriaines cjrconstances Ces 
dermeres provoqueront des cal- 
culs. des verifications de cohe- 
rence, avec pour consequence remis- 
sion de messages d'erreurssi I'utili- 
sateur a utilise des donnees inco- 
herentes entre elles Les procedu- 
res se lient les lines auxautres pour 
creer des actions complexes. On 
imagine bien leur uti lite dans le cas 
dun S.E. permettant de remplir un 
impnme admmistratif (j'en eniends 
qui ngolent) 
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Un S.E. se doit d'etre souple et 
decisionnaire, meme s'il manque 
un peu d'elements Si les proble- 
mes poses repondaient tous a des 
algorrithmes precis, le S.E. serait 
inutile. On uti I i sera it un programme 
normal. L'interet du S E. est de s' 
adapter au traitement d'un pro- 
blems de facon plus complete, plus 
vivante, plus souple En mtrodui- 
sant des regies procedurales, on va 
ameliorer ie traitement de certains 
problemes. mais rigidifier aussi le 
sysieme Un S E declaratif peut 
tiaiter des donnees incompletes Le 
procedural au contraire suppose 
des informations precises, connues 
de I'utilisateur, ce qui n'est pas 
toujours le cas. Cela ne convient 
pas dans une situation medite,, Un 
bon S.E ne pense a rien a prion. 
Comme dans la meditation trans- 
cendentale. le S.E. ne "respire pas 
le probleme" ■ il est respire par lui. 



^ 



:E.ET INTUITION 



Un S.E. utilisera aussi bien des 
regies rationnellesclairementd^mon- 
trees, qu'empiriques, faisant appel 
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a des tours de mam, a un savoir- 
faiie informel, difficilemenl justifia- 
ble autrement que par ses propres 
resultats. Le S.E, prend ici tout son 
sens, en permettant de prendre une 
decision dans ce qu'on appelle 
techniquement un "univers incer- 
tain". Plus g^nSralement, I'intelli- 
gence artificielle ne |ustifie son 
existence que dans ce type de 
Situation, puisque certains auteurs 
definissent I'lnteiligence rornme Tap 
tilude a resoudre dos pi"obleiT,es 
nouveaux, pout laquelle la memone 
du ban eleve ne sutfit pas II Faut y 
aiouter une pincee d'insoiration, et 
un zestd'iniuition C'est amsi que le 
programirie d'echecs Hilech de 
Hans Berliner el de I'equipe de Car- 
negie Mellon a leussi a battre des 
maitres inlernalionaux 11 combine 
harnioiiieuseineni des aigorilhmes 
d appioxiiTiation, et des conseils 
dus a la grande experience de Hans 
Berliner, champion du inonde d'e- 
checs par correspond a nee en 1 967 
C'est le domaine de rmformel il 
fau! dix ans minimum pour former 






,TRE FLOU 
POUR ETRE PRECIS 



Pour atfrontei les problemes en 
"univers incertain", les S E font 
appel a la iogique floue, ou fuzzy 
lagique. qui permet de quantifier 
des notions telles que "pas vraiment/ 
beaucoup". "oui. mais dans une 
certaine mesure" Ces notions cor- 
respondent tout a fait aux impreci- 
sions de !a vie quotidienne La logi- 
que tloue traduira les affirmiations 
imprecises en oource mages qui 
v-ont, selon lescas. s addihonnei ou 
se multiplier entre eux Oi. obt.en 
dra de la part du S.E des reponses 
qui eMes aussi seront Floues sans 
poui auldi.i que la maU-i.ne fasse 
preuve d'hurnoui Cependant. au 
heu de repondre "II y a de grandes 
chances que le patient souffre de 
pneumonie, ' le S E s expnmera de 
fagon legerement differente "Il y a 
soixante pour cent de chances que 
le patiri'ii souffre d j,'-'e oripumome 
miais les autres pourcenlages nous 
dirigent dans telle et telle direc- 
tion " Le S E doir en e^fet justifier 
ses decisions en retracani le che- 



mm logique qu il a parcouru. meme 
dans le brouillard de ia logique 
fioue 
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Le plus celfebre S.E est probable- 
ment Emycin, systeme expert med- 
cal d'abord baptise f\Aycm. puis 
rebaptise des qu'il est devenu per- 
formant. A rongme, Emycin est un 
S E et precis, utilise pour le dia- 
gnostic,medical et la verificalion d' 
hypotheses Emycin ayant permis 
de sauver des vies humames, il a 
grandement conlnbue a la popula- 
rite el au developpement des S.E 
Ecnt en interlisp a la faculte de 
Stanford, il utilise des regies de la 
forme si antecedent, alors conse- 
quence, oil I'antecedent est un 
ensemble d'expressions vraies/faus- 
ses (oui/non) , et ou la conse- 
quence esttoutbetementia conclu- 
sion qui s'ensuit. Deja, Em/c/n per- 
met des reponses nuancees Vrai 
est cote 1 et faux 1 La portion si 
est consideree comme vraie des 
lors qu'elle depasse un certain 
seuil, a preciser cas par cas, ce qui 
donne une certaine souplesse. Un 
arbre contextuel s'organise en une 
hierarchic simple, qui utilise une 
partie des propnetes des frames. 
notamment les classes d'heniage. 
Emycma connu untel succes qu'il a 
ete utilise dans des domaines diffe- 
rents de la medecine et en psrti- 
cuher en agronomie [programme 
rebaptise Plant), en geologie (re- 
baprse Litho}. en psychiatne {Blue 
Box\ II a detei-minp egalement des 
stiateg.PS atm de lesoudre des pro- 
bienies aostfa'ts (lebaptise Sacon) 
Le phenomene Emycin illustre bien 
le fait qu'un bon S E est ind^pen- 
dani du probleme pose 
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Mais la medecine el I'armee mi ses a 
part, les S E., de I avisde beaucoup, 
ont pour vocation premiere (et suf- 
fisante) d'ennchir leurs heureux 
propnetaires L exemple le plus 



convaincani est Prospector. Deve- 
toppe lui aussi par I'umversite de 
Stanford, Prospector a pour voca- 
tion d'assister les geologues dans 
la recherche degisements. Ilcontient 
environ mille regies, et utilise la 
classification normale des termes 
geologiques, qui comporte un peu 
plus de mille entrees Prospector a 
servi a develop per la notion de 
reseau semantique, en etablissant 
des categories de connaissances 
hierarchisees. On lui doit pnncipa- 
lement la decouverte, en 1980, 
dun tres important gisement de 
molybdene (pres du montTolman, 
dans Letat de Washington), qui a 
rentabilise plusieurs fois tous les 
mvestissements. Prospecforne s'est 
pas borne a affirmer que Ton trou- 
vereit du molybdene dans la zone 
CAM82 II a donne en plus les 
endroits oii on n'en trouverait pas 1 
Et il avait raison dans les deux cas 
Certains affirment que, lorsqu'ils 
font gagner de I'argeni, les S.E. ne 
sont jamais irritants. 

4»,ESS.E.NE SONT PAS 
UNE PANACEE 

Les S.E se sont developpes ces 
dermeres annees, dans des domai- 
nes d'activite aussi divers que la 
chimie, r^lectronique. la legisla- 
tion, la meteorologie et I'explora-- 
tion spatiale. Certains demand ent a 
grands ens des S.E. capables de les 
guider dans les meandres des for- 
mulaires de I'administration. On 
raconte meme que d'autres organi- 
senl des manifestations trepignan- 
tes pour obtenir acces aux S E , sur 
minitel, pour lemplir leurs feuilles 
d'impots. Mais un S E ne vaut 
|c" lais que ce que vaut- I'expert 
Leur mise en route est couteuse, 
longue et delicate Leur utilisation 
est reservee en general a des struc- 
tures importantes, susceptibles d'as- 
sumer le temps et la finance neces- 
saires a leur implantation, et aux 
premieres erreurs qu'il faudra en 
extirper. M§me si des S E. de niveau 
et 0+ existent sur Alan pour 
quelques milliers de francs, leur 
necessile est loin d'etre evidente 
pour tout le monde 

. Jacques de Schryver 
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E N T A T I N \ 

IGNUM 

POUR ECRIRE ENM LES UGNES 



II faut parfois lire certains auteurs 
entre les lignes. Grace a Signmii, 
ceux-ci pourront effectivement 
ecrire entre les lignes. 



Signum n'est pas un traitement 
de Eexte comme les autres. II 
permet de positionner un cs- 
ractereau 1/54ede poucevertica- 
lemenletau 1 /90e de pouce hori- 
zontalement. (^a veut dire que les 
caracleres ne sont pas cantonnes a 
des grosses cases. Cela signifie 
aussi que Signum traite les carac- 
teres proportionnels. c'est-a-direde 
largeur variable (I prend moins de 
place que M). Mais ga veut dire aus- 
si que I'on peut ecrire des formules 
dechimie, de maths ou toutce que 
Ton peut imaginer. El tout pa en 
WYSIWYG. 



HE! MANUEL! 



Plus que jamais, il est necessaire. et 
je dirais meme plus, obligatoire de 
lire le mode d'emploi avant d'utili- 
ser Signum. Ce manuel n'est pas 
vraimentbienfait — bien quesurun 
ton amusant — et il faut en arriver 
aux Irois quarts pour s'apercevoir 
que,finalement, S/gnumest un bon 
traitement de lexte. L'utilisation de 
■Signum pendant la lecture du ma- 
nuel est necessaire si I'on veutcom- 
prendre quelque chose. 




SINGULABIS SIGNUM 

De plus, un certain nombre d'op- 
tions au menu ne sont pas claires a 
priori, du moms dans le libelle. Pro- 
bleme de traduction de I'allemand? 
Seule unecertaine habitude permet 
de s'y famillariser. La presentation 
et la logique de Signum sont assez 
differentes des traitements de texte. 
disons, classiques. Les actions a ef- 
fectuer sur un texte peuvent concer- 
ner les pages, les paragraphes ou 
les lignes. Les pages sont defmies 
au depart, cela surprend dans un 
premier temps 

Vous pouvez vous deplacer dans 
une page avec le curseur ou la sau- 
ns. Le "scrolling" s'effectue auto- 
matiquement lorsque I'on arrive en 
bas (ou en haut) de la page evitant 
ainsi rutllisation des ascenseurs 
(d'ailleurs absents). Mais pour pas- 
ser d'une page a une autre, on peut 
"feuilleter" en allant cliquer dans le 
rectangle "page: <n°>" ou choisir 



"AHer page " Le curseur ne passe 
pas automatiquement d'une page a 
une autre. 

En fait, les pages semblent setirer 
au fur et a mesure que I'on tape des' 
lignes. II ne faut pas oublier de de- 
mander a Signum de repaginer . il 
ne le fait pas toutseul, Cette option 
s'appelle "Rupture de page" Si- 
gnum vous propose alors des en- 
droiEs pour couper les pages en 
fonction des longueurs, en pouces 
malheureusement, que vous avez 
defmies II suffit alors de cliquer 
avec la souris a I'endroit ou vous 
voulez couper reellement la page, 
C'est tres pratique pour eviter de 
couper malencontreusement des 
paragraphes ou des formules que 
I'on desire laisser groupes. 
Le mSme type de fonction est pro- 
pose pour les coupures de hgne. 
Elle s'appelle alors "Decoupage des 
lignes". Dans ce cas, avec I'option 
cesure conditionnelle. Signums'ar- 
rete pour proposer une coupure de 
mot SI necessaire. On clique alors a 
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I'endroit ou un mot doJt §tre coupe 
et Signum y msere automatique- 
ment un trait d'union facultatif, Si 
ce trait d'union vient a rentrer dans 
le texte a la suite de modification, il 
disparalt. Ceci peut sembler nor- 
mal, mais n'est pas tou]ours vrai 
pour tous les traitements de texte. 
Eh, ouil 

LAPECHEAUUGNE 



Avec Signum. il y a des lignes prin- 
cipales et des lignes annexes, un 
peucommesur les cahiers declasse, 
sauf qu'avec Signum on ne peut 
voir que la ligne principals sur la- 
quelle on ecrJt normalement. Mais 
on peut aussi ecrire sur les posi- 
tions intermediaires, en-dessous ou 
au-dessus. Les lignes principales et 
les mterlignespeuventetreespaces 
Gomme vous le desirez, ce qui per- 
met de rentrer les formules. Les 
lignes principales et interlignessont 
traites differemment. Une option 
formule permet d'entrer des carac- 
teres les uns au-dessus des autres. 
La manipulation du texte n'est pas 
evidente et demands une certaine 
mailrise du curseur. En effet. il est 
possible desedeplacerdans to utes 
les directions avec des pas diffe- 
rents, au clavier ou a la souns. On 
se retro uve parfois avec descarac- 
teres les uns sur les autres. ou avec 
des espacements zarbi. Avec de 
I'habitude, et grace a la fonction 
"Mise en forme", on arrive a remet- 




tre les choses en place 
Des tabulations soni visibles sur 
une regie, en haut'de I'ecran. II est 
meme possible de visualiser une 
I ignede tabulations (verticale). C'est 
tres pratique pour aligner les ta- 
bleaux. Heias I, les tabulations ne 
sont pas de veritables tabulations 
mais des insertions d'espace. Lors- 
que Ton deplace la tabulation, le ta- 
bleau ne se deplace pas. Ce defaut 
est compense par le deplacement 
possible du texte. 

II est possible de deplacer un rec- 
tangle de texte que Ton selectionne 
avec la souris et la touche Shift - ca 
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fait beaucoup. Prenez le rectangle 
et deplacez-le n'importe ou avec la 
precision voulue. De la meme ma- 
niere. mais avec I'autre bouton, on 
peut recopier une partie de texte. 
Cela est particulierement pratique 
pour deplacer des colonnes de ta- 
bleau, des formules. , Le rectangle 
permet aussi de changer les attn- 
buts d'un texte deja ecrit (gras, ita- 
lique...). II n'est pas possible de 
changer la fonte d'un seul mot. En 
revanche, on peut changer la fonte 
d'yne ligne, d'un paragraphe ou 
d'une page. 

LEVER DE LA FONTE 

Les jeux de caracteres sont stockes 
dans des cases numerotSes de 1 a 
7, On y charge lesjeuxque Ton de- 
sire. Sept fonles seront done utili- 
sables dans un memetexte. La sau- 
vegarde des parametres permet de 
charger les fontes que Ton desire 
en option. Les noms des fonles sent 
sauvegardes avec le texte. Trois 
jeux de caracteres sontdisponibles 
direclement au clavier grace aux 
touches Control et ALTernate, Cela 
evite I es a 1 lees et venues d'une fonte 
a I'autre. Des sequences "escape" 
permettent de selectionner direc- 
tement les fontes au clavier, evitani 
amsi les voyages a travers les me- 
nus, bien pratiques mais plus lents 
Aucun mdicateur ne precise dans 



quelle fonte vous etes en tram ds 
taper On peut donner les attributs 
gras, italique, petit, gros et large. 
Mais on ne peut pas changer le 
corps (taille des caractSres). II fau- 
drailredessmer le jeu de caracteres 
en plus gros ou plus petit. Un defaut 
encore plus gros " lorsque Ton cli- 
que au milieu d'un mot, le ]eu de 
caracteres et leurs attribute ne sont 
pas sel action nes automatiquement. 
On ne connait pas les attributs d'un 
caractere - ni la fonte - en cliquant 
dessus. 

Quasimenttoutes les fonctions sont 
disponibles au clavier grace a des 
Gombinaisons de touches Escape. 
Celles-ci ne sont pas tres bien ex- 
pliquees danslemanuel.maisal'u- 
sage on y arrive. 



EDITEURDE FONTES 

Un editeurde fontes permet de de- 
finirsespropres fontes. Un stock de 

fontesestdejadisponible, mais vous 
pourriez avoir vos propres besoins. 
Les caracteres doivent §tre definis 
pour I'ecran et pour I'imprimante. 
Ce stock gere deux sortes d'impri- 
mantes; les 9 et 24 aiguilles de type 
Epson, 

Une fonction recopievers ecran (et 
reciproquement) permet de dessi- 
ner le caractere pour I'imprimante 
puis de le recopier vers la zone 
ecran ou-il ne restera plus qu'^ I'af- 
finer. On n'est pas oblig^ de tout 
refaire. L'editeur possede desfonc- 
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' — ""^ Im pressfon de texte avec une Cilken IMD. 



tions permettant de tracer des 
droites, arcs de cercle, carres... 



DES IMPRESSIONS SUPERBES 



Le programme d'impression est in- 
dependent du traitement de texte. 
On est oblige desortir, puis de lan- 
cer I'impression. C'est desagreable 
et cela prend du temps, surtout sur 
disquette. II y a en fait deux pro- 
grammes d'impression. un pour les 
imprimantes 24aiguillesetun pour 
les 9 aiguilles (c'est bete a dire, 
mais ma Diconics possede 1 2 jets 
d'encre), Lestestseffectues sur une 
P6, Pinwritter de Nee, sont assez 
impressionnants. On dirait presque 
de la Laser. 

Mais les resultats les plus etonnants 
sont obtenus sur des imprimantes 
de moms bonne qualite. Oui aucait 
cru que Ton pourrait ecrire com,me 
Qa avec une Citizen 1 20 D ? La dif- 
ference avec I'ecriture normale est 
flagrante. Signum tire le meilleur 
parti des imprimantes en travaillant 
en graphique avec la plus-haute re- 
solution possible. L'imprimantedoit 
done etre graphique et accepter un 
certain nombre de codes ESC ins- 
crits dans le manuel. Une liste des 
imprimantes qui fonctionnent ou 
ne fonctionnent pas avec Signum 
est donnee. 

II y a quelques manques dans Si- 
gnum. 11 ne fait pas de mailing, ne 
permet pas I'introduction de dessin 
dans I e texte, ni de multicolonnage. 
Mais Signum apporte beaucoup de 
bonnes choses par rapport aux trai- 
tements de texte que I'on a vu jus- 
qua maintenant. II permet d'utiliser 
de nombreuses fontes de caracteres 
etd'etablir des formules ceciaupnx 
d'une certaine lourdeur d'utilisa- 
tion. Sa principale qualite est d'uti- 
liser au mieux un grand nombre 
d'imprimantes et de leurfaire "cra- 
cher" ce q u'el les ont dans I e ventre. 
Enfin, un bon point pour le manuel, 
Une liste des imprimantes avec les- 
quelles Signum fonctionne et sur- 
tout avec lesquellesil ne fonctionne 
pas Consultez-la avant d'acheter 
Signum Prix ■ 1 800 P. 



INITIATION 



GESTION DE 



Bon, resumons-nous: on sail deja faire pas mal de choses a 
une fenetre. Seulement voila, on ne sait pas tout lui faire. 
Loin s'en faut. Mors accrochez-vous, vous allez souffrir. 
Parce que qi fait encore plein dc listings a taper, ^a. 
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uand. au debut du pro- 
I gramme, on a dit a Gem que 

la fenetre qu'on allait ouvrir 
^ic. Jeplagabie, on s'estbienfoutu 
dans I e caca jusqu'au cou. Et main- 
tenant, il va falloir assumer. 
Pourcommencerjerappellequela" 
variable Menud } contient la valeur 
28 quand I'utilisateur a essaye de 
deplacer la fenetre. Une fois qu'il a 
clique sur la barre de deplacem'ent, 
le Gem se charge (fieureusement) 
de deplacer un cadre de meme 
taillequecellede la fenetre, suivant 
les mouvementsde la souris. Cafait 
toujours ca de moins a s'occuper 
Par contre, une fois le bouton re- 
lac he, c'est au programmeur de ve- 
rifier la valid ite de la nouvelle posi- 
tion et, le cas echeant, de deplacer 
physiquement lafenetre. On pourra ■ 
les trois quarts du temps se passer 
du test de validate, celadependra de 
I'application en cours. La routine 
MOVE se charge de tout ga. 

_JMO™ 

Elle recupered'entree les nouvelles 

coordonnees (X.Y) du com supe- 
rieur gaucfie de la fenetre. qu'elle 
trouve dans Menu{5) et Menu(6). 
Elle va ensuite poker ces valeurs a 
leur place dans la table Windtab 
{voir cours n'>2], et demander au 
Gem, grace a la fonction Wind— set, 
de deplacer Is fenetre, Ce qui n'est 
pas suffisant, parce que le Gem ne 
connait absolument pas le contenu 
de la fenetre. Etdonc, ilsecontente 
d'en deplacer le cadre. C'est au 
programmeur de s'assurer que le 
contenu de la fenetre suit bien le 
deplacement. Merci. Digital Re- 
search. __^ 

^■HHIHHisiZE 

Pour lesize, leprincipeestle meme: 
on recupere les nouvelles largeuret 



hauteur de la fenetre. respective- 
ment dans Men u( 7) et Menu (8), on 
les range a leur place dans Wind- 
tab, et on appelle Wind — set pour 
redessiner la fenetre (mais toujours 
pas son contenu) avec sa nouvelle 
taitle. Le listing de ce mois-ci differe 
un peu de ceux donnes precedem- 
ment, car on se charge en plus de la 
gestion des ascenseurs; un peu de 
patience, on y arrive. 

ITOP 



C'est vraiment ce qu'il y a de plus 
simple a gerer: quand Tutllisateur 
■ veut rendre active une fenetre qui 
estcachee par une autre, il suffitde 
'Touvrir" (comme si elle etait fer- 
mee), par un simpleOpenw Enfan- 



lETLERESTE 



Le reste, c'est ce qu'il y a de plus 
barbant, et de loin. II faut s'occuper 
des ascenseurs. des fleches de de- 
placement de ces memes ascen- 
seurs, et surtout, du redessin du 
contenu de la fenetre. C'est parti. 
Avant toute chose, il faut savoir 
exactementceque contient lafene- 
tre. Dans le cas d'un texte. il faut en 
connaitre le nombre de lignes, et. si 
possible, la longueur de la ligne la 
plus grande. A cet effet, on creera 
de preference des variables — dans 
le listing de ce mois, "Nbtxt%" 
(nombre de lignes) et "Ltxt%" (lon- 
gueur de la ligne la plus longue, 
calculee dans la procedure init— 
fenetre). 

Partant de la, on peut calculer la 
taille et la position de chacun des 
ascenseurs. En cas de deplacement 
d'un ascenseur, la variable Menu(l ) 
contient la valeur 25 si c'est I'as- 
censeur horizontal. 26 si c'est le 
vertical, Dans les deux cas. Me- 
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nu(5) contient la nouvelle position 
relative de I'ascenseur. II s'agitd'un 
nombre compris entre et 1 000 : 

— si c'est 0, I'ascenseur est tout en 
haut (ou tout b gauche) de la glis- 
si^re, 

— SI c'est 1 000, il est tout en bas 
(ou tout ^ droite). 

Pour mieux en comprendre lefonc- 
tionnement. prenons I'exemple ou 
c'est I'ascenseur vertical qui a et6 
bouge. Suivezsur le listing en meme 
temps, i;a simplifiera encore les 
choses. La premiere chose a faire 
est d'aller cfiercher la hauteur de 
I'espace de travail de la fenStre, 
c'est-a-dire sans le bord. C'est ce 
qu'on fait en appelant la fonction 
Gem, Wind— get. 

Ensuite, la nouvelle position est 
calculee par la routine Gale — slid. 
Cette routine se charge egalement 
de mettre I'ascenseur la oit il faut. 
Pour ^viter trop de procedures dif- 
ferentes, cette routine gere a la fois 
les changements de position et de 
taille des deux ascenseurs. II va de 
soi que rien ne vous oblige a en 
faire autant. Les amateurs de ma- 
thematiques pourront toujours s'a- 
m user a decortiquer les ca leu Is. Les 
autres n'ont qu'a les recopier sans 
cherchera les comprendre. Ca mar- 
che, c'est I'essentiel, 
Celafait, il ne reste plus, une fois de 
plus, qu'a redessiner le contenu de 
la fenetre, en fonction du resultat 
obtenu. 

Restent les fleches. Cequej'appelle 
les fleches peut en fait se diviser en 
deux categories: les fleches reel les. 
celles qui sont dessinees sur la fe- 
netre. et les glissieres. 

ILESGUSSIERES 



Quand rutilisateur clique sur une 
glissiere, il indique par la au pro- 
gramme son envie devoir le conte- 
nu de la fenetre "defiler" d'une page 
entierevers lehaut, lebas, la gauche, 
ou enfin vers la droite. Le principe 
est le meme que pour le deplace- 
ment direct de I'ascenseur: calcul 



I N I T I A T I 



de sa nouvelle position, deplace- 
ment physique, et r^-actualisation 
du contenu de la fenetre (les rou- 
tines Page— haut, Page— bas. Page- 
gauche et Page— droite se charge nt 
fort bien de cela, merci pour el les). 

I LES VKAIES FLECHES 



Idem pour un die sur "vraie"fleche, 

le deplacement du contenu de la 
fen§tresefaisanta1ors par pas de 1 
unite. A noter pour les mteresses 
que la variable Menu(1 ) contient 24 
en cas decile sur une fleche.et que 
la variable Menu{5) indique laquelle 
des 8 filches a ete cliquee: 



e haut, 
e bas, 
e haut, 
e bas. 
a gauche, 
a droite. 



page vers 

page vers 

ligne vers 

ligne vers 

page vers 

page vers 

ligne (colonne) vers li 

ligne (colonne) vers li 



ILEPLUSDUR 

... c'est sans conteste de redessiner 
le contenu de la'fenetre. Parce que, 
attention, on ne traite pas unefenS- 
tre contenant du texte comme une 
fenetre contenant du graphisme ou 
une ressource, ga serait trop sim- 
ple. Disons qu'en gros, le principe 
est semblable, mais quelques de- 
tails different, qui empechent de 
tout gerer dans une seule routine. 
Pour com mencer, on va chercheria 
taille de I'espace de travail de la fe- 
netre, comme on sait si bien le faire, 
enappelant la fonction Gem, Wind- 
get (ga me fait penser qu'il faudra 
que je vous don ne un tableau reca- 
pitulatif des fonctions Gem utiles a 
la gestion des fenetres), 
Ensuite, on appelle Wind— update 
avec 1 comme parametre, ce qui a 
pour effet de "geler" I'ecran pen- 
dant tout le temps du dessin. On 
s'assureainsi qu'aucun programme 
externe (accessoire, programme 
sous interruption...) ne viendra per- 
turber I'ecran. 

Ouand c'est fait, on appelle encore 
une fonction Gem (decidement, il 
faudra VRAIMENT que je vous donne 
un tableau recapitulatif). Wind- 
get, avec 1 1 comme parametre. A 
ce moment-la. Gem sait que le pro- 
gramme veut reconstruire I'ecran, 



et il d^bloque alors une "liste de 
rectangles". Ces rectangles sont tout 
simplementdesdivisio.nsde I'ecran 
sans intersection entre elles, moyen 
beaucoup plus facile — et moins 
gourmand en m^moire — de savoir 
quelle partiede I'ecran il faut redes- 
siner. 

Gem fournit alors les coordonnees 
et taille du premier rectangle de 
cette liste. Si la largeuret la hauteur 
de ce rectangle sont nulles, cela si- 
gnifie que Ton a attaint le dernier 
rectangle d'e la liste, et done que la 
reconstruction de I'ecran est finie. 
Dans le cas contraire, on determine 
si ce rectangle a une intersection 
avec I'espace de travail de lafenetre 
qu'on est alle c here her au debut, je 
vous le rappelle. Si ce n'est pas le 
cas, on passe au rectangle suivant 
en appelant Wind — get avec 12 
comme parametre, etainsi de suite, 
jusqu'au dernier rectangle de la 
liste. C'est cedontse charge la rou- 
tine Redraw. 

Dans le casou, jedirais presque par 
maiheur. il existe une intersection 
entre le rectangle conperne et I'es- 
pace de travail de la fen§tre, c'est 
qu'il taut redessiner cette partie de 
I'ecran ou de la fenetre. C'est ce que 
fait la routine Do—redraw, Elle de- 
finit d'abord un rectangle de clip- 
ping. 

I KESAKO CLIPPING? 

Pour simplifier, disons que Ton re- 
duit la surface accessible de Tecran 
a un simple rectangle. Tout ce qui 
sortdece rectangle nesera pas tra- 
ce a I'ecran. Ce precede simplifie 
6norm6ment le processus de re- 
dessin en evitanttout un tas de cal- 
culs savants visant a decouper le 
texte pour ne remplir que le rectan- 
gle concern e. On peutensuiteecrire 
dans toute la fenetre, seul le conte- 
nu de ce rectangle sera modifie. Et 
on nes'en prive pas, puisquetout le 
contenu est re-affiche a chaque 
fois. Cette m6thode prend certes un 
temps fou, mais c'est la plus simple. 
Une fois tout redessine, on a pres- 
que fini le boulot. Presque, parce 
que si Ton oublie de dire au Gem 
qu'il peut re-debloquer I'acces a 
I'ecran, on va ^tre tres mal. Done, 
on appelle a nouveau Wind— up- 
date, avec cette fois-ci comme 
parametre, et on est content, on a 
fini. On peut repartir continuer le 



programme comme si de rien n'^- 
tait. 

■■ OOOOOUUUUUUUMFFF! 

VoilS, c'est h peu pr^s tout ce qu'il 
faut savoir sur la maniere de g^rer 
les fenetres en GfABasic. Ca fait 
quand meme un paquetde choses, 
En attendant, je vous conseille de 
prendre toutes les routines expli- 
quees dans ce petit cours, et de les 
sauvegarder dans un fichier du 
genre "W—PROCS.LST" (pour Win- 
dow PROCedures), que vous pour- 
rez merger a tous vos programmes 
. utilisant les fenetres. 
Le mois prochain, on etudiera plus 
en detail le cas d'une fenetre conte- 
nant du graphisme. et surtout, je 
vous donnerai le, fameux tableau 
des routines Gem utiles a la pro- 
grammation des fenetres. J'ai en 
plus en tete un programme plutot 
marrant, que je vous devoilerai-su- 
rement d'ici deux ou trois mois. 
■ Mais en attendant, I'eau a le temps 
de couler sous les ponts... 

St4phane Schreiber 



' Bestian is fenitrea en GfflBasic. Cdu 

rs N'3I 

'■ 

Qn Break Contl 

'I 

H KhiQs(41<>2 ! /» Test de 1 

a validity de la resolution )/■ 

fllert !,"ftchl Sabotache! Ca ne aarch 
el qu'en liaute-rSsolution!',l,'S[:!iBize! 
",DuiByi!i 

Edit! 
Endifl 
'I 

Seisys 771 

Cliarn=DpeBk(Gintout+2) f Haut 

Bur d'un caractirel 
CharhI=Dpee)!(6intout+41 ! Larg 

Eur d'un caractSrei 
CharboxlI=Dpeek(6intout+6) ! ffaut 

eur d'une boite contEnant un caractirE 
■ 

CharboKh")i=Dpeek(BintDtit+8) I Larg 

eur d'une boite contenant un caractJre 



Mndjet(0,4)l 



N 



I T 



A T 



N 



.;| Xiaai;5;=Dpeel;(6ifitout+2i ! I:i, on rech 
' erche la tailla aaxisialel 
, Viiaj!)!=DpeeHEifitDutt4) ! possible pou 
r la fenftre. Cette taillel 
, LBaxi;=Dpeek(Gintoiit+t) I correspond k 
cells de I'Scran.i 
HiraKl=DpeeHSintDutte)l 



■■■ Dii MOO) 



! Hise en place du iter 



Restore fl.dati 
For V/.=0 Td 501 

Read Hid'^)! 

Exit If fH(l!'.l=''m"l 
NeKt ir.l 

Hem Hid! 

'I 

81nit_fenetre ! fliss en place de la 

fen?trel 

'I 

On Menu Message Sosub Berejenetre' 

On Menu Sosub 5ere_ienul 

■I 

SForisJial(3,0,0,0,0JfflaK);,yBa;<5;,Liiiax2 

,Hiiia,i7.) ! Preparation du fond de I'Scr 



I Boucle principale (! 



Dn PlEnu 




>■ 




Loop! 




'■ 




Procedur 


Fin! 


Menu K 


Ill 


Close. 


11 


Closew 


01 


CIsI 




Edit! 




Jelurnl 





I Procedure Inltjenetrel 
Erase TstiiH 

Restore Tst.dat ! fl partir d'i 

ci, on va lire le textel 
NhtstX=J5 ! cantenu dans 

la fenStre, et on le aetl 
LtKt7.=0 ! dans un tabl 

I eau alphanui^rique, histoirel 

Dim TKt*(NbtKtT.)' ! de se sinpli 

I fier un peu la vie. Chaque H^nent dul 
For 11=0 To NhtKt'/. i tableau corr 
I espond k une ligne de te>;te.l 
Read TxtJin.)! 

TxtJir/)=SpacB$(31tTi:t$(nH 
Lt)!tX=Hai!(Ltstl,Lenaxt*(IX))) ! I 



ci, on d^tersine la ligne la plus long I 
ue.l 

Next IXi 

TKtKi!=0 ! Ca, ce sont les :oordonr S 
fes du teste ft L'INTEfilEUR DE Lft FENET f 
REI 

Txty!!=0 ! et non par rapport k I'o | 
rlgine de I'kran.l 

'I 

Titlex Ij'Extraits du 'Dictionnaire 
DSsuet k 1 'Usage de 1' Elite et des Bie | 
n Nantis' '■ 

InfoN IjSpaceidnt'' Par Pierre Desp f 
roges, Editions iu Seuil, 1985. ftchete 
i-le !'■ 

■I 

Mpeni*(l,4095,150,100,150,ie0) f Dn 
ouvre la fenltrel 

@Set_slider(l) ! Et on calcule le | 
s taille et position des sliders! 

6ran(I'=False [ Le -flag qui iniJi I 

que SI la fenftre est k la taille »s'i, 
■ 

Menu 11,2 ! Dn let en place 

les nptions du neru.! 

Menu 12,31 
Return! 
'I 

Procedure GerB_senu! 
' Local M.DuiiyJi 

H=ftenu(il)l 

If ll=li 
fllert l,"6estion de fenltres en 6f I 
a.lCours H'3IFar aoi-iiil(ie,',l,'youpiee j 
l",Dugiiy)Sl 

Else! 
If H=lll 
Slnitjenetrel 

ElSBl 

If H=12l 
eClQsel 
Else! 
If n=14l 
eFini 
Endifl 
Endifl 
Endifl 
Endifl 
Renu Qffi 
Return! 
'■ 

Procedure GerE_^fenetrEl 
Handley.=Henu741l 
tl=nenu(l)l 
If M=ZOI 
ePedraNl 



■ indiquB I'endrcit I 

oil vous deve; taper I 

Return, ! 



Endifl 
If H=2!l 

STopI 
Endifl 
If n=22l 

eClnsel 
Endifl 
If n=23l 

SFullI 
Endifl 
If H=24i 

SFlBchel 
Endifl 
If H'25l 

eHslidel 
Endifl 
If h=26l 

eVslidel 
Endifl 
If ll=:7l 

mist 
Endifl 
If 11=281 

^Hovel 
Endifl 
f Returnl 



I Procedure Close I Procedure de fersetu 
I re de la fenftrel 
Closew HandleSl 
Henu 11,31 
tlenu 12,21 
! Return! 
[ I 

j Procedure Top ! 
i lais ban..,! 
DpenM Handle'i^l 
' Return! 
■ 

Procedure Hcve I D^placeisent de la fe \ 
( netrel 

fl/=Hindtab+{(Handle^-nil2) 
Dpoke flK+4,Henui5) ! On r*actualise | 
I'atiscissel 
Dpoke AX+ijUenult! ! Puis Tordonn* 
ei 
Wind_setlHandlBy.,5,Menu(5),!1enu(61, 
I f1enu(7),HEnu(Bll ! Qn dSplace rSelleite | 
nt! 
eHindjBt(Handley.,4!l 
I Return! 
I 'I 

I Procedure Size ! Changeient de taille | 
I 
flX=tiindtab+((HandlB'/:-lin2)i 
Dpoke flUa,Menu(71 ' RSactualisatio j 



Inutile dans notre ca i 



n de la longueur! 

Dpoke f;7.-*-10,nenu(a) ! Puis de la hau | 
teurl 

SHI ndjet (Handled, 5, nenu(S),nenu(6), 
Wenu(7),Henu(8)l ! Qn change la tail! I 
ei 

eWind_get(HandleZ,4)l 

T>;txX=mn(Ti!tj:!;,LtKtS-Dpeei;(Bintout+ I 
i}/CharbaxlX] ! On calcule les nouvell [ 
esl 

TxtyX=l1in(TxtyI,iNbti!t2+l)-Dp8ek(6in [ 
taut+B)/Charbaxhi^) ! Coordonn^es du te ) 
xtel 

Ket_slidEr(Handle7,l ! Puis an let ) 
i jour les sliders! 

Grandl=False ! et le flag 

de taillel 
Return! 
'! 

Procedure Full ! flarandisseniBnt tot 
all 
I flX=Hindtab+((HandleMlll2)! 

If Brand! I D^Ji au saxiiui?! 

n=XBBflSI 

I Y2=Vieii3! 

I L:i=LgeiI! 

I H^Haeiivi 
j Else! 

eHind_get(Handle::,5)l 
!liieiiI=Dpeek(Gintdut+2)! 
YneiiS=Dpeek(Gintaut+4)! 
Li9eiiX=DpeBk(Gintout+6)! 
Hflenl=Dpeek(Gintoutt8)! 
n=Xoax!l 
Y2=VBaxII 
LMaaxIl 
H7,=Haas!;i 
Endifl 

Grand!=NDt Grand! ! Dn inverse la v 
alBur du flag de taillel 
BWind_set (Handle'/., 5, n,Y!:,LX,HKll 
Txtx"^=Hin(TstxK,LtKt^DpeeHGintDut+ 
fi)/Charboxl){) ! Et on se charge! 

Ti!ty7.=Hin(TstyX,(Nbtxt;!+ll-Dpeek(6in 
toutt81/Charbaxh7.1 ! des sliders! 

aSet_slider!Handle7.)l 
Returni 
'! 

Procedure Hslide ! Cas du slider ho 
riiontall 
eHjndjet(HandlB7.,4)l 
LX=DpeBk(6intout+6)l 
TKtx7,=t1enu!5H(LtxtMUCharbbKni/l 
000+0.5 ! Bonjour le calculi 
BSet_5lidsr(HandleX)l 
I BRedranl 



Returni 
'I 

Procedure Vslide I Cas du slider ver 
I ticall 

eHindjet(HandIe:C,4)l 

HX=Dpeekl6int[iut+B)! 

Tsty:!=HEnu (51 ( ( (NbtK t7.+l )-H7./Charbax 
I hS)/1000+0.5l 

eSet_slider(Handle'/.)! 

eRedrawl 
! Return! 
'I 

Procedure Fleche ! Cas d'une des fiui 
ts "flkhes'l 

SHind_getlHandle7.,41! 

LX=Dpeek(Gintout+6)l 

H(:=Dpee'k(Gintoutt81l 

On HBnu(5)+l Bosub Page_haut,,Page_ba 
s,LignB_haut,Ligne_bas,,Page_gauche,Pag 
e_droitB,Ligne_gauchB,Ligne_droite ! B 
ranchesent i la procidurB ad^puatel 

eSet_s!ider(HandlB'i)l 

SRedraHi 
Returni 
'I 
ProcedurB Pagejauti 

T)!tyl=Ilai((TxtyX-HS/Charbaxh;,0)l 
Return! 
'I 
Procedure Page_l]asl 

Ti{ty'Min(TxtyJ+H;i/Charbox!iS,(Nbtxt! 
tll-HX/Charboxh?.)! 
Returni 
■I 
Procedure Lignejauti 

TKtyX=hax(TxtyX-l,01l 
Returni 
*l 
Procedure Lignsjas! 

Tsty7.=Min(Txty;!+l,lNbtxt7.+l)-HUChar 
boxh)!)! 
Return! 
'I 
Procedure Page_gauchel 

TxtxI=l1ax{TxtxMX/CharbDxl7.,01! 
Returni 
'I 
Procedure Pagejroitel 

TxtiiM1in{Tstxy.+a/EharbQxlK,LtxtZ-L 
UCharbDxiy.)! 
Returni 

Procedure Ligne_gauche! 

MxS=l1ax(TxtxM,0)! 

Return! 






Procedure Ligne_droite! 

TxtKS=nin(TxtxM,LtxtK-L7,/CliarbonU| 
)l 

Returni 
'! 

Procedure RedraH ! Cette procidu I 

re de charge de diteminer s'il fauti 

eHindjBt(Handle"i,4) ! redessiner qu j 
elque chose. I 
)(xl=Dpeek(GintDut+21l 
Vy?;=DpBet(Bintout+4)i 
LU=DpBek(Bintout+6)l ■ 
HhZ=DpBeki6intout+8!l 
Mindjpdated)! 
MindjBt (Handle';;, 11)1 
While LpeektEmtout+fiJl 
lnterlX=DpBei( (Sintaut-f2)+DpeBt(6in | 
tDut+6) ' Putain de calculsH 

IntBrh7.=Dpeek{Gintout+4)+Dpeek(5in I 
tout+Bl ! Heureusesent qu'ils nel 
Inters J=Hax (Dpeek (6intout+2) , hX) 

! sont pas de no:.! 
Interyi;=Hax (Dpeek (Gintout+4),yyXl 

! Herd, nonsieurl 
Inter n=t1inlInterU,XKX+Li;i)-Inter 
xX I OstroNski.l 

InterhX=^nin(lntBrh7,Yy7.+HhXl-Inter| 
yli I 

If lntBrn>0 ! Est-ce qu' | 

il y a une intersection?! 
If InterhUOi 
tDo_redraw(Handler.,Inter>[7.,int 
eryX, Intern, Interhill ! Dui, on rErie5 
sine! 

Endifl 
Endifl 

8«ind_get(H3ndle7.,12) 1 Rectangl [ 
e suivanti 
Nend ! Jusqu'au I 

suivanti 
BWind_updateiO)i 
Return! 
'I 

FrocedurB Do_rBdraN(HandlB7.,r/.,Y;,LI,H | 
I) ! PrncidurB de redessini 
eHind_get(Handle7.,4)l 
iClip(j;i,Y7.,LX,Hi,DpBBl;(Eintcut+21,D| 
peel((Eintout+41)! 
Grapbiode 0! 
Deffill ,0! 
Pbax -99,-99,999.9991 
NbrI=Dpeek(BintDut+Bl/CharboxhMI 
)[txtyi=-TKtxitCharbDKl7.! 
ytxt7.=Chafh7.-CharbDah-/:! 
NuitxtMxtyll 
For 1^0 To Nbr?! 



I A T 



N 



EKit If NujtstDNbtxtXl 
Text Xtxty,.YtKt;,T>;ti(Nu«txt7.1l 
Inc NtiBtxty.1 
Nest i;'.l 
Return! 

I' 

j PrncBdure Set_slider(HandleX) ' Proc 1 

; Sdure de rSactualisation des taille et j 

eWlnd_get(Handle;',,4) i post 

; tion dES imr. aacenseura.l 
• LX=DpeBkSEintouti6)l 
': H"MpBek{EintaLt+B)l 
': Hpo5=(M):I/(UxU-LUCharboxnU100 | 
! 01*0.51 

'= VpQs=(TxtyU!{NbtstUn-HL'CharbaxhX | 
111000! to. 51 

Htai'lle=f{n/Lt»;tZ/CharbGxl7.1»10001 + 
0.51 

Vtail!e=i(HZ/(NbtxtUl)/Charhosti!:!ll ] 
0001+0. 51 

e«ind_5et!Harid!eA,B,HpDS,0,0,0)l 

eHific)_sst(HandlEX,°,Vpos,0,0,01l 

eWind_sEt(HandlB"/.,15,HtainB,0,0,0)l I 
;' eWindjet {Handle:'., 16, VtaillEjO, 0,011 | 
r Return! 
,- '■ 

j ProcEdurE"0pEnw(HandiE7.,flttrX,X"/.,Yi,LX 
■ ,HS) lOuverture de la tenftrel 

Local ft:il 

fl^Windtab+((HandleM)nZ)i 

., Dpoke m2,mn* 

DpokE Ay.+4,![7.l 
Bpoke flV.+fijy2l 
Bpol^e flXta.Ui 
Dpake AU10,H2I 
DpenM Kandlei:! 
I Returnl 

I ProcEdurE nifin,n,ll,H^,hl,'iyl) ! 
I DSterninatitsn d'un rectangle de 'dipp 
ing"l 

Dpoka Ptsin,ni 

Bpoke Ptsir+Z.YSl 

Dpoke PtsinH,X"i+L"Mi 

Dpoke Ptsin+6,V1+HMI 

Dpoke Intin.ll 

Dpoke Contrl+Z,2l 

DpokE Contrl+6,li 

Vdisys 1291 

DpnkB «indtabt64,Sxil 

DpokB Nindtab+i6,yySi 
I Returnl 
'■ 
' BIFFERENTES FDNCTIONE GEM TREB UTILE I 




B, PRESENTEHBENTi 
't 

ProcBdure Fonjial (FDnctianX,XX,Y;,Ly. 
,Hl,Xxi,Vyl,Ln,HtiX!l 

DpokE Eintin,Fonctio[i'/.l 

Dpoke Bintin+2,ni 

Dpoke 5intin+^,YXl 

Dpoke 5intin+6,L"<ii 

Dpoke Sintlnta.h'^i 

DpDlB eintintlO.Xxil 

DpokE Gintin+i2,Yy!il 

Dpoke 5intin-H4,LUl 

DpDke 6tntin+!i,Hh"il 

Bessys 511 
j Return! 

I PrDtadurB HindjetlHandlEX.FonctiDnSlI 
Dpoke Bintin, Handled! 
Dpoke 6intin+2,Fanction:!l 
Beisys 1041 
I Return! 
■I 
Procedure B!nd_5et (Handle?., FonctionS.X 

i,yx,Lj:,.Hy.ii 

DpokE 8intin,HandleX! 

Bpoke Gintin+2,Fonction2! 

Dpai-e Eint!n+4J'/.I 

Spoke Bintin+i,Y7.i 

DpokB 6intin+8,LX! 

Dpoke 6intin+iO,HX! 

Bensys 105" 
Return! 
'■ 
ProcEdurE Hind^updateiFcnctiDn'^H 

Dpoke BintinjFonctiDnli 

Bensys 1071 
Return! 
'■ 

' Datas du oenu Et du texte de la fent 
trel 
■I 
n.dat:! 

Data 1ST, Fen§tres en S^flBasi:, 

,1,2,3,4,5,6, "I 

Data Fen^tres, Ouvrir la Tenttre , Fer 

Her la fenftre , , 

RetDur i r*[fiteur,"%Ittl 

'I 

TKt.datii 

Data ' "I 

Data 'Gyn^c^e: n. n., du grec 'gunaiko 

s', la feinie. Appartesnenfl 

Data 'de feieises i Ath^nes et i Rome, d 

ans rflntiquitS, du k Vierion,'! 

Data 'dans le Cher, mais lA .;a ne coip 

te pas, c'Est un bordel.'l 






Data 'Dn retrouve Sgele-sent le tersie g 

yn^c^e dans le vocabulaire"! 

Data "arabe classique, od il prend un 

sens nettesiEnt diffirent,'! 

Data "'gynfcSe' sigrifiant ici -iitttr 

alBuent- 'nor-cannaissa'ncB,"! 

Data "coane le soullgne son utilisatio - 

n dans ce dialogue estrait"! f 

Data "des 'Cnntes des raiUe et me nui | 

ts':"l 

Data 'Oa kiU li aia^e d; Lovre'"'! 

Data "- GynkSe pas. '■ I 

Data ■ '■ ^ 

Data "Judaisite: n. a. Religion ties i^i \ 

^s, fondSe sur la croyance"! 

Data "en un Dieu unique, ce qL! !a dis ■ 

tingue de la religion"! 

Data "ctir^tienne, qui s'appuie SJr la 

foi eh -un seul Dieu, at"! 

Data 'encore plus de la relig-on niiLul 

naiE, r*5oluiient sonathSiBte. 

Data ■ "■ 

Data 'auadrufflans: adj. Et n. 

uadru', guatre, et 'lanus',"! 

Data "Bain.'l 

Data "Qui a quatre mains, E;!e(8plE; is 

rassignol n'est pas guadruaane'i 

Data ' '■ 

Data 'ZBugraa: n. ie, isiat gref- smnifia .-^ 

nt 'reunion'). ProcSdS'l 

Data 'tordu qui consistB S rattacher g | 

rasiiaticaleuent deus ou"l 

Data "plusieurs noss A un adjactif ou 

i un verbe qui, logiqaeient/l 

Data 'ne ee rapporte qu'S I'un des non | 

s. Suis-JB clair'' Nan?'! 

Data 'Bnn."l 

Data "EKBiiple de zeugifia; 'En achevant J 
ces ifots, DaiocU5°i 

Data "tira de sa paitrine un saupir et ! 
dB S3 redingotE une enveloppe'l 

Data "jaune et salie' Iflndri Gide), 

£tait un zeugmai'l 

Data "En vaici un autre: 'Prenant son | 
courage ^ deux sains et sa°l 

Data 'Winchester dans I'autre, i 

nnedy se tira une balle dans'! 

Data "la bouche' (Richard Ninon, 'J'ai | 
tout vu, j'y Stais'),'! 

Data "Plus p^rilleux, le double zeugn I 

a; 'flprJs avcir saut^ sa'i 

Data *bE!le-5oeur et le rapa 
le Petit Prince reprit'! 

Data 'enfin ses esprits et une banane' 
(Saint Exup4ry, '?a creuse'l,' 

Data ' °i 



DONNEZ DE 



HVOK 



Le ST a beau toe une machine geniale,lepauvte canal son i "irr^'T*'Dlj CT 
n'a pas ete gate : la fee qui s'est penchee sui son berceau I'a ^ y ij ^ ]\Jj J j_ 

afflige d'une aphonie consteraante, ou plutot d'une voie de 

fausset liee a la taille ridicule de son oi^ane sonore. Voila 

bien un defaut ennuyeux pour qui n'ecoute son Hard Rock, ou la "Symphonie du nouveau monde", 

que le bouton de volume cale au maximum. Amis melomanes, amis sourds, ce montage est pour vous. 



Bf 



lu moyen d'une brjcole 

Indiculement simple, vengez-vous 
J di] voisin du dessus qui passe 24 
fojs par jour Stephanie sur son Tepaz 
en lui Bssenant de I'Arkanoid sound h 
plein tube, ou du Tenth Frame bowling 
noise (on s'y croirait!). 

^►- MAIS COMMENT FAKE? 



Pour commencer. il est n^cessaire de 
disposer d'un ampli {avec enceintes!) 
ou, S la rigueur. d'un radiocassette 
disposant d'une entree type AUX {pour 
auxlliaire) ou toute entr6e ^quivalente 
(surtout pas d'entree PHONO ou cellule 
mobile). 

Deux cas de figure sont possibles, soil 
ie materiel est d'origine japonaise et 
les cosses d'entree sont aux normes 
RCA, soit le materiel est europ^en 
(Grundig, etc) et ies fiches sont des 



DIN. Reportez-vous au numero 2 de 
First pour les bfochages de la prise 
peritel, (celui de la sortie virf^o Atari 
est dan^ le manuel d'origine). II suffit 
de souder un cSble 2 conducteurs 
vehiculant sortie audio et masse, soit a 
partir de la prtse peritel {j'ai peur 
qu'elle ne soit pas toujours 
d^montable). soit ^ partir du 
connecteur vid^o. Un cable blinds de la 
longueur voulue relie alors, comme 
indiqu^ sur le schema, le ST etvotre . 
ampli HiFi, 
II est possible — si vous etes pauvre en 



materiel ^ de n'utiliser qu'une fiche 
cinch pour entrer sur une seule voie de 
votre ampliticateur. II faut alors de 
mettre ce dernier en position MONO 
(m^thode peu elegante) pour profiler 
de la musique sur les deux enceintes. 
Le petit condensateur place en s^rie 
sur la ligne signal est la pour prot^ger 
I'ampli ainsi que I'ordinateur en 
empechant le passage du courant 
contjnu. Les signaux sonores, de type 
alternaiif, n'ont pas trop de mal a 
passer. 

Ange Lartiche 



Montage avec p 
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CI 
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Montase awec prise DIH 






r^ 




CI 
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non polari&e 


220 nF 





un centre 
de maintenance 

(dynamique!...) 

a votre service 

Agr§eA-- 

MAGASINS! consultez-nous 
pour 10 contrats = 1 contrat gratuit 

NOUVEAU contrat de maintenance ^ rann6e 
520 1040 

STF 350,00F 400,00 F 

ST FM ... , 400,00 F 450,00 F "^'^^ J-';''' 

ST FC , . . , 450,00 F 500,00 F 



EXTENSION MEMOIBE A 1 Mo idans la loumSei I 

520 STF ; 800 F TTC* - 520 ST : 11 50 F TTC" I 

GRATUITE pour toul achai supfineur a 7500 F ^C \ 

DEPANNAGE : ATARI - SINCLAIR - COMMODORE - ORIC 
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BASIC GFA 

Lorsqu'un programme fait frequemment appel a des calculs, 

des fonctions ou des operations complexes, 

sa stnicturation en differents niveaux est un moyen de simplification. Pour la 

conception, qui favorise I'analyse, la stnicturation est aussi une simpliiication d'ecriture ; 

I'element repetitif n'est redige qu'une seule fois. 

Bien entendu, le langage utilise doit offrir la possibilite de le faire. 

ET SOUS-PROGRAMMES 



IT le Basic, le Fortran, le Pascal et 
1 1 J Ibien d'autres langages, donnent 
^■^■jau programmeur la capacity de se 
servir de sous-programmes (en anglais 
"subroutine"). L'enchalnement des 
sequences esi assez simple: au cours 
du deroulement du programme 
principal, I'operation repetitive est 
confine au sous-programme. A la fin de 
I'execution le retour vers le programme 
est accompagn^ des r^sultats. Puis le 
deroulement du programme principal 
se poursuit. 

Plus gen^ralement : tout programme 
peut etre subdivise en sous- 
programmes afin de reduire la 
structure principale, pour mieux la 
concevoir. Chaque sous-programme 
est facilement identifiable si son nom 
est judicieusement choisi, 
Les methodes d'utilisation et d'ecriture 
des sous-programmes sont plus ou 
moins elabor^es selon les langages. 
Nous allons en examiner quelques- 
unes et terminer par Basic GfA. 

•BASIC 



En langage Basic, I'appel au sous- 
programme s'obtient par I'instruction 
GOSUB, suivie du num^ro de ligne t 
laquelle il commence. L'identification 
des variables est unique dans le sous- 
programme et dans le principal. 
Prenons un exemple qui sera repris 
tout au long de cet expose pour 



permettre des comparaisons : soit une 
transformation de coordonn^es 
polaires en donn^es cart^siennes, 



90 REM APPEL AU SS.PROG. POLGAR 

100 GOSUB 200 

110REM RETOUR 

120 PRINT ■■X='';X,"Y=";Y 



200 REM SS.PROG.POLCAR 
210X^R0-C0S(TETA) 
220Y=RO'SIN(TETA) 
230 RETURN 



Nous travaillons avec les variables RO, 
TETA, X, Y, b la fois dans le programme 
et le sous-programme. L'intdret est 
sensible pour une utilisation r^p^t^e. 
Les variables d'entr^e et de sortie sont 
la plupart du temps prises et replac^es 
dans les applications et y subsistent! II 
est alors plus clair de les nommer 
diff^remment pour le fonctionnement 
exclusif du sous-programme. De plus, 
b chaque appel du sous-programme, 
leurs valeurs se trouvent ecrasSes. It y 
a ainsi une sauvegarde automatique. 
La contrepartie est une augmentation 
du volume d'instructions qui 
transforme notre precedent 



90 REM TRANSFERT DES VARIABLES 

100TETA=ALFA 

nORO=RAVO 

120 REM APPEL AU SS.PROG.POLCAR 

130 GOSUB 200 

140 REM RETOUR 

150X1=X 

160Y1=Y 

170 PRINT "X=";X,'Y=";Y 



Les variables RO, TETA, X, Y. ne 
sont plus employees que dans If 
sous-programme. 



• FORTRAN 



Les langages plus Slabores offrent la 
possibility d'effectuer 
automatiquement le changement de 
variables. Le langage Fortran dispose 
de cette ressource. I'instruction 
d'appel est CALL, et le sous- 
programme debute par SUBROUTINE. 
Un nom est donn^ pour la designer, il 
est place derriers ces instructions. 



La ligne est compiet^e par la liste des 
variables plac^es entre parentheses. 
L'ordre y est quelconque, mais il reste 
immuable des le choix arrfite et le 
nombre et !e genre des variables 
tranf^r^es doivent y etre respectes. 
Notre exemple est ainsi transforme; 



; "•■ APPEL AU SS.PROG. "" 
CALL P0LCAR(RAY0,ALFA,X1 ,Y1 ) 

, .-.. BEjouR ■"-■■•"-"" 
PRiNT',X,Y 



(suite du programme) 
SUBROUTINE POLCAR(RO,TETA,X,Y) 
X-RO'COS(TETA) 
Y^R0'S1N(T£TA) 
END 



BUGS 



retour, XI vaut X et Y1 vaut Y. 
La redaction du sous-programme est 
independante et celui-ci peut etre 
compile separement afin de grossir, 
par exemple, une bibliotheque [ou 
"subroutheque") bien personnelle, 
dans laquelle il suff it de puiser chaque 
fois qu'il est necessaire de reprendre 
des fonctions connues. 



PROCEDURE 

POLCAR(RO,TETA;REAL;VAR X,Y:REAL) 
BEGIN 

X=RO'COS{TETA) 

Y=RO-SIN(TETA) 
END; 

(programme) 

BEGIN 

A:=5.0;B:=0.64 

POLCAR(A,B,C,D) 

WRITELNiCO) 
END; .. ~ ' .. 



•pascal 



Le procede allege bien recriture et la 
clart6 evite I'erreur. Lors de I'appel, la 
valeur de RAYO est donn6e k RO, celle 
de ALFA h TETA. et ainsi de suite. Au 



Le langage Pascal est plus recent que 
Fortran el exige une structuration des 
programmes. 

L'appel a un sous-programme est trfes 
simple; il suffit d'inscrire son nom en 
guise d'instructton. Sa redaction 
commence par I'instruction 
PROCEDURE, suivie du nom, bien 
entendu, et des parentheses contenant 
les variables et/ou les constantes. 
C'est une nouveaute: nous pouvons 
meler variables et constantes. II faut en 
consequence faire les declarations de 
genre lors de lecriture de la 
PROCEDURE. Notre exemple devient 
alors ceci: 
(declaration et ecriture du ss.prog.) 



RO et TETA sont dedarees comme 
constantes reelles parce qu'aucune 
affectation ne precede leurs noms. X et 
Y, au contraire. sont precedes de la 
declaration VAR qui les place au rang 
de variables, Ces dernieres peuvent 
remonter modifiees par le sous- 
programme, ce qui est impossible pour 
les constantes. Dans le present 
exemple ce choix. constantes et 
variables, n'est pas obligatoire; il 
permet I'emploi d'une valorisation 
directe. La partie programme devient 
dans cecas: 



BEGIN 

P0LCAR(5.0.0.64,C,D) 

WRITE1.N{C,D) 
END; 



PEUT-ON ENCORE ACHETER UN SOFT SANS SE FAIRE SCALPER ? 
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► BASIC GFA 



Aprfes ce que nous avons vu. on peut 
se demander si le patronyme de Basic 
convient bieni Cartes, ce langage 
emprunte, dans I'ensemble, beaucoup 
au Basic. Rappelons que Fortran et 
Pascal sont normalises bu niveau 
international, c'est-^-dire specifics tres 
precisement. Cela ne vaut pas pour 
Basic en general, ni pour GfA en 
particulier, et leur autorise toute 
liberty. En contrepartie, aucune 
gsraniie de transportabilite n'est 
donnee. II y a sur ce sujet mati^re a 
developpement, mais l& n'est pas le 
present propos. 

Ainsi Basic GfA offre une capacity 
intermediaire entre Pascal et Basic. 
Nous pouvons fairs descendre les 
parametres vers le sous-programme en 
utilisant, dans des parentheses, une 
valorisation directe, ou via des 
variables, mais ne pouvons pas 
prendre la meme methode pour 
r^cuperer les resultatst Genant n'est- 
ce pas? 

L'appel est nominatif, car nous 
sommes d^barasses de la 
numerotation des lignes, mais gardens 
I'instruction GOSUB. Le sous- 
programme est d^clar^ PROCEDURE et 
les parentheses sont facultatives. II y a 
bien des emprunts mats pas toujours 
les meilleurs. 

Que devient notre exemple? Nous 
distinguerons trois cas: 

— utilisation sans parenth^se, 

— utilisation des parentheses avec des 
constantes, 

^ utilisation des parentheses avec des 



Voil^ ce que cela donne: 



CONSTANTES AVEC PARENTHESES 



PRINT '■X1=';X1,"Y1=";Y1 

PROCEDURE POLCAiRO.TETA) PROCEDURE POLCA(RO,TETA) 

X=RO-C0S(TETA) X-R0-C0S(TETA1 

y=RO-S!N(TETA) Y-RO-SIN(TETA) 

RETURN RETURN 



37 TOURS 



44 NANTES 



VARIABLES AVEC PARENTHESES | 


R0=5. 
TETA=0.64 


RAV0==5. 
ALFA=0.64 


' GOSUB POLCARIROJETA] 
PRiMT ■■X=-;X,"y==";Y 


GOSUB POLCARIRAVO.ALFAI 
X1=X 

yi=Y 




PRINT '■X1=";Xi;'Yl=",Vl 


PROCEDURE POLCA(RO,TETA) 

X=R0-COS(TETA| 

V=R0'SIN1TETA) 

RETURN 


PROCEDURE POLCA(R0,TETA) 
X=R0'COS(TETA| 

Y=^RO'SIN(T£TA| 

RETURN . : 



Nous constatons que les variables X et 
Y, qui "remontent" du sous- 
programme doivent garder leur nom. 
Nous les avons sauvegard6es dans les 
trois exemples de droite. 
Apres ce tour d'horizon voici ie contre- 
exemple, ce qu'il ne faut pas faire. 
L'interpr^teur GfA ne rejette pourtant 
pas, mais si tous les precedents 
programmes donnent; 



VARIABLES SANS PARENTHESES 


' [sans chgl de variabtel 
RAY0=5. 
ALFA=0.64 


(avac chgl de variable) 

RAY0=5. 

ALFA=0,64 


GOSUB POLCAR 
PRINT "X^-iX, ■■¥=■-;¥ 

END 


RO=RAyO 
TETA^ALFA 
GOSUB POLCAR 
XI -X 
Y1=Y 
PRINT "X1=";X1,"Y1=";Y1 


PROCEDURE POLCAR 
X=RAYO'COS|ALFA) 
y=RAYO-SIN(ALFAl 
RETURN 


END 

PROCEDURE POLCA 

X=RO"COS|TeTAl 

Y=FTO'SIN(TSTA) 

RETURN 



x=4, y=3. (a I'arrondi pr^s) 
I'exemple ci-dessous donne; 
x=0 y==0 

CONTRE EXEMPLE 
R0=5. 
TETA=0.64 

GOSUB POLCAR(RO,TETA,X,Y) 
PRINT "X=^";X,"Y=";Y 



PROCEDURE POLCAR(RO,TETA,X,Y) 

X=RO"COS(TETA) 

Y^RO'SINiTETA) 

RETURN 



11 est dommage de devoir contoumer 
I'obstacle, ou d'attendre la prochaine 
version, pour utiliser pleinement ce 
que d'autres langages offrent dds 
maintenant. 

Si quelques petits bogues subsistent, 
reconnaissons que des qualtt4s 
compensent les d^fauts et efforpons- 
nous de les d^busquer. 
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I D U I L L E S 



I D U ILLES 



I* 



PARAMEMZ 

VOM 

ENVmONNEMENT 
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DEVELOPPEMENT 

EN 

lATnCE C 



Cest un fait recnnnu que lattice Cpartage avec Marie 
Willam k haut du pave des compilateiits C pour Atari ST. 
A la dfflerence de Mart Wiffiams qui propose 
un emironnemeiit de dcveloppement tres snpliistique 
I resscmblant a 1 'nix, hitsice C nous place sous GEM. 




T 

■ ravailler sous GEM devrait etre 
H un gage de meilleure 
H convivialite. Nous avons bien 
dit "devrait". En effet, telle qu'elle 
nous est fournie par Lattice C, la Nste^ 
des erreurs de compilation ne sort qu'a 
I'ecran, vous ne pouvez ecrire 
iaciiement que des programmes de 
type .PRG et non des programmes de 
type TOS ou TTP (n'utilisant pas les 
fonctionnalites de GEM), ou des 
accessoires. Par ailleurs, aucune 
fonctionnalited'impression n'est 
propos^e ni dans i'^diteur de texte, ni 
dans Menu +, le gestionnaire de 
I'environnement de dcveloppement, 
Cela est d'autant plus navrantque 
Lattice C ne vous limite pas de 
lui-meme. et constitue un compilateur 
de tres haut niveau. Mais a quoi sert 
cette qualite si Ton est confronte a 
autant d'obstacles dans la mise au 
point des programmes ? 
Heureusement, Menu + est 
neanmoins parametrable et va nous 
permettre, par la modification de son 
tichier de parametres et par rCcriture 
d'un petit programme, d'ameliorer 
convenablement les choses. Le fichier 
de parametrage MENU. INF est charge 
en meme temps que celui de Menu +. 
On le modifie h I'editeur de texte pour 
ajouter les fonctions "COMPIL" pour 
creer un fichier des erreurs, et DEBUG 
pour charger I'editeur de texte 
simultanement au programme source 
compile et au fichier des erreurs 
correspondant. 

On salt que des erreurs ont eu lieu, si 
la phase 2 de la compilation ne s'est 
pas enclenchee, De plus, nous avons 
insere trois fonctions d'appel de 
I'editeur de lien : I'une pour des 
programmes sous GEM (".PRG"), 
I'autre pour les accessoires. et la 
troisjeme pour les programmes "TOS" 
ou "TTP". Dans le cas des programmes 
TTP. il sera neanmoins necessairede 
sortir de Menu +, et de les renommer 
directement en les copianl sur 
eux-memes dans le dossier de travail, 
car lis ont ete suffixes en ",TOS". 
Enf in, une fonction appelle le petit 
programme d'impression (en C) 
presente ci-apres. Sa seule difficulte 
reside dans la transcription des codes 
de tabulation dans le nombre 
d'espaces correspondants. 
Voila un ensemble qui devrait vous 
permeltre deprofiter bien mieux du 
compilateur Lattice C. 

Antoine Kuhu 
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S Fichier HENU.INF Bodifle pour ISTS 
B » 

I! Copyright (.c) 1987 H, H. « 

H » 

^ HlttltlltWtltlltllltllltlMlltllUlttlltllttltlllWIIIUU 

<© n 

^ tl Dsfinltlan dj unu outils 

® H Foru: {no* Hnu> - (definition it Ugna dB cauando) 

® TOOLS 



'EDIT 



Charssmnt ds I'edltsur 

- ED (path}\(f lie). (type) 



-. It Mipilatlon isula Lea erraur! aont dans ie fichiar MST" 
® II al la phase 1 ne pasaa paa activer DEBUS 
^CaNPILE : LCUfi.LBKptiflsal.optBf (pathlWllaJX 

_^ LC2 {path)\{fiIe}.C?qun : WIT 

W 

iflfj tl charganant du tents at dee erreur a I'edltaur, 



' n una foil chargas deiandBr le choix "TILE" dans le lenu 

It "Uindous" da L'editaur pnjr partager I'acran an deux avac le 
It taxte et las erreurs, Deiander le cholx "fiOTO LINE" dans la lenu 
tl "EEflRCH" pour trouuer las erreurs llgre par llgne, 
DEBUS = ED {path)\fl,LBI {path}\( file), (type) 

.;;■ It Editions de liana GEH, flCC, et TOS 

_ LIMKGEH -- LIKK {path>Stfile} ninkerLopta} 7 WftIT ; ilfilT 

^ LWKflCC - LINK tpathlMfilef tllnkar-2.opt5} ? y«T I WAIT 

LIHKTOB -- LINK (patWMfile) (linkerS.opta) 7 yfilT ; WIT 

•* II Coapllation + adition de llena GEN 

CDHPILE+LINK - LC (phaaal.opts) {path)\(file) ? CfflIT ; UfllT 

LINK (pathlSlfila} {llnkerl opts) ? UfllT ; yftIT 

H chargeunt du debuggeur 

_ DEBUSSEN : DEM+ ipath)\(file) (dbgl.opts) ? QUIT ; QUIT 

* DEBUefiCC DEBUS+ {pflth)\(flleJ <dbg2.opta} ? QUIT : flUIT 

IB) DEeyGTDS DEBUG* (pathi\(fllB) {dbgG.opts} ? (JUIT ; PUIT 

' com ; QUIT tl execution du prograite 

RUN ?mm (patht\(filBl {run.opts} ? yflIT I UfilT 



It chargeient de I'editeur de ressourcea 



E^i=;i^ m sPECJflLJSTE flj m^u de parje 
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A RESBOURCE - (path}\NliSC.PRG (rcs.opts) ? 5UIT ; flUIT 

9 II iifression du fichier 
^ PRINT - PRT {pathtStfile}.C 

H defirltiiin du nm flchlar 

• b 

^ B Foru; (nn d'^Uient) = (description coipiete) 

• 

— FILE 

• ChDl> ' *.* 
^ Choix C : «-C 

• ■ 

^ B definitions du lenu options 

• 11 

• B Forte: (noi d'opUon) - (valeur initiale) 

• < 

• OPTIDNS 

• PHflBEl.OPTB : -n 

• PHflSED.DPTS = -n -d 

^ LIHKERl.OPTE = -with (coMBnd.tlirJ\CSEW -dBhug -mlist 

• LII«£RZ'0PT3 ; -with {coiHnd.dlr)\CfiCC -debug -nolist 
9 LINKER3.DPTS - -with (ooniiBnd.rfirlSC -debug -noUst 

DM1_0PTS - -«i«i icoM«nd.dir}SCfiE« 

• DBGZ.OPTfi = -with (oDHand.dirlSCflCC 
DBGS.OPTS : -with (coHsnd.dlrlNC 

RUN.OPTS - 

• RCS.ffi'TS = 

/• iBpression da prograiiBB C pour I'enytronraaent tlENU t 
► /• Copyright 19B7 N.H, 

/• 

llirciiide <stdlo,h) 

FILE •??!, 'fpZ; ''* polnteurs de fictiiers •/ 



void lalnUrgc.argu) 
^ Int argcl 
I char *argvn; 

% iflt preifoij, bidon; /• preifois - indtcateur de praiier "/ 

. /« pasEsge ; bidon non Bxploltj • 

char c; 
^ /• EXPLOIIflTIDK DE Lft LIBHE DE COHMIffiE £T OIWERTURE*/ 
I ^. DU FICHIER A TfifllTER "Z 

fpl = fo?en(»TavWi,"r"); 
► if < fpi =- 0) 

^ ( putsC'Snfichter pas troove\n">; 

return i 



int csiptpoe; 



/• cDiptBur de poslfitio du carBctere •/ 
/> uir la Ugne 



/» mimW DES MRflCTERES DE TflBliLflTIQN '' 

void prt^C) 

( 

int ii bidon; 

/' calcui du nbra d'espaces jusqLj'a la prochalne tabulation •/ 
i : 1 - coiptpos X 4; 
^ /• Upreaaion des espaces */ 

nhilBCi--) 
® { bidon : putoC '.stdprt); 
& cDiptpoaH ; 



}; 



liCIUSE ET IHPRESBION OE CHfllJliE CflRflCTERE BftUF •/ 

TfiButflnoN m sun un TRftiTEer special */ 

Mhilei (c:getc(fpl» 1- EDF > 

if { praifois ~ 0) 
( 
/« avonl; le preiier caractera a liprUer , •/ 
/* eaut de page «/ 

putcC'Sf'.atdprt); 
praifoia - 1; 
); 

SMltch < c) 
{ 

/» tabulation 7 •/ 
case 'U'l prtabO;break; 

/• sout da ligna 7 si oui , reKlae a laro du 
/" coipteur da position »/ 
esse 'Sn'l putc(c,Btdprt); 
coiptpas = O; 
break; 
/« autres cas 7 iapriier le caractera 
default I pLjtc(c,Btdprt); 
coiptpOB+t ; 
break; 



/" fenature fichler • 

fcleaaCfpl); 



/" aaut de page final 
pi)tc<'Nf',Btdprt); 
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Le langi^e C est le langi^e a ia mode. La plupart des 
developpeurs Font repris a leur compte parce qu'il est rapide a 

rexecution, presque aussi puissant que I'assenibleur, et 

beaucoup plus portable, n existait deja quelques inteipreteuis C 

sur la garame PC, mais aucun sur ST. Cest ce pas que vient de 

franchir Loridels avec un interpreteur C qui presente a la fois 

des qualites revolutionnaires et des defeuts impardonnables. 



[ ^ 'ensemble des qualites du C 

^^^^■autorise I'ecriture d'appiica- 
tions que Ton porte d'une machine 
sur I'autre avec un minimum de 
reecritures. Les inconvenients du 
langage C sont la difficulte de pro- 
giammation, et surtout de mise au 
point. La plupart du temps, lors 
d une erreur de programmation, 
aucune aide simple ne permet de 
s^voir ce qui s'est passe. Le lan- 
gage C se prete naturellement a la 
I ompilstion. On ecrit les program- 
mes a I'ediTeur de texts, puis le 
tompilateur genere un code objet 
qui sera finalement combine avec 
des fonctions de bibliotheques, 
pour generer du code executable 
par I'lntermediaire d'un editeur de 
hens. Autant dire que ce langage se 
pretepeua la confection d'un inter- 
preteur qui permettrait I'execution 
des programmes par I'exploitation 
directe des testes sources, comme 
avec certains Basic. 



LES POUR 

Commengons par les qualites dont 
la premiere est lepnx.Vendu 390 F 
ttc, Inter C est reellement un lan- 
gage accessible a tous, y compris 
aux debutants. II leur est d'ailleurs 
particulierement destme, meme si 
la notice proclame qu'il s'adresse 
aussi aux specialistes. Inter C pro- 
pose un editeur reellement con^u 
pour la frappe de programmes en 
C, et qui rend possible le travail 
simultanesur huittextestiifferehts. 
Vous ne voyez neanmoins qu'un 
seul texte devant la tenetre active. 
Cet editeur est du type pleine page, 
sous GEM, et autorise pleinement 
['utilisation de la souns. En meme 
temps, toutes les fonctions des 
menus deroulants, ou de deplace- 
ment du curseur sont reprises par 



frappe de cerlaines touches du cla- 
vier de maniere a accelerer la sai- 

Cet editeur estsophistique, en par- 
ticuher parce qu'il recharge, lors de 
son lancement, le dernier texte sur 
lequel vous etiez en train de travail- 
ler. Vous pouyez aussi par choix 
demander a sauvegarder la version 
precedente de voire programme 
suivie du suffixe .BAK, ou parame- 
trer les touches fonction pour ecrire 
d'une seuletouche des elements de 
texte, ou des commandes qui re- 
viennent souvent, 
Un menu Aide indique combien de 
place le texte prend en memoire, et 
oil se trouve le curseur. II met aussi 
a votre disposition une calculatrice 
hexad^cimale. etvous propose une 
aide h I'ecran sur les principales 
fonctionnalites d'lnter C. 
La plupart des options de configu- 
ration de I'editeur sont parametra- 
bles et peuvent etre sauvegardees a 



la demande. Signalons qu'/nfer C 
travaille soit en mode Editeur de 
texte, auquel cas vous chargez et 
sauvez de I'ASCII, soit en mode 
Interpreteur, et alors vous chargez 
et sauvez du code comprime qui 
tient moins de place sur la dis- 
quette et vous pouvez executer vos 
programmes. Cela etant, vous pou- 
vez I i rede I'ASCII en mode Interpre- 
teur. et lire du code comprime en 
mode Editeur. Vous exploiterez ces 
possibilites pour transformer un 
code comprime par Inter Cdans un 
programme en ASCII, afin qu'il 
puisse etre traite par un compila- 
teur C. Autre point sympathique de 
cet editeur: il est capable d'ouvrir 
les accolades apres la frappe de 
certaines instructions, par telle While, 
ce qui diminue les risques d'en 
oublier lorsque Ton travaille Une 
fois voire programme saisi. vous 
pouvez I'executer soit directement, 
soit en pas a pas. 

Le mode pas a pas peut etre mis en 
oeuvre pour I'integralite du pro- 
gramme, ou selective ment, par Tin- 
corporation dans votre source des 
appels de fonction Trace 
On (de- 



de la tarte. Vous etes en effet tenu 
d'ecrire plusieurs dizainesde lignes 
de programme pour initialiser les 
fonctions de la bibliotheque GEM, 
avant d'ecrire la moindre ligne du 
code qui vous interesse. Inter C met 
a votre diposition une boite a outils 
qui place toutes ces difficultes a la 
portee d'un enfant de douze ans. Le 
plus interessant. c'est que ce ne- 
cessaire est portable : i'ensemble 
de ces fonctions se presente sous 
la forme d'un programme source 
qu'il vous est possible de recompi- 
ler en le combinant aux votres. Cet 
ensemble de fonctions vous fera 
programmer en C sous GEM avec 
une facilite jusqu'ici jamais atteinte. 

y>ASSAGE A U MOUUNETIE 
1^ OBUGATOIKE 

Les reproches que nous pouvons 
formuler a cet interpreteur sont 
tout aussi importants. Le principal 
est son incompatibilite 



pour n'importe quel developpeur 
professionnel, c'est la portabilite. 
Nous en sommes loin, a un degre 
qui n'est pas acceptable. Avec Inter 
C, vous pouvez ecnre des program- 
mes sous GEM et c'est tout. Aucun 
professionnel serieux ne songerait 
a I'utiliser pour un developpement 
important. 

Autre probleme: le logiciel Inter C 
est protege. II est done impossible 
de charger Inter C a partir d'un 
disque dur sans que la disquetle 
d'origine se trouve dans le lecteur 
A. Ceci est tres inhabiluel pour un 
langage de programmation qui 
devrait, a prion, offrir la plusgrande 
souplesse aux developpeurs, mais 
auss! parce qu'un langage estinex- 
ploitable sans sa documentation. 
ce qui decourage generalement les 
copieurs. 

Enfin, (I subsiste des erreurs dans 
Inter C qui nous ont conduit 
retourner au bureau 




du pas a pas) etTrace 
Off (arret). Vous-pourrez aussi sui- 
vre selectivement ou non les diffe- 
rentes valeurs des variables, exami- 
ner le contenu de la pile, ainsi que 
celui de la memoire. La possibilite 
de Iravailler sur huit textes diffe- 
rents s'accompagne a I'execution 
de leur prise en consideration com- 
me des programmes independants, 
ou au contraire lies. Cela r^sout les 
problemes poses dans un interpre- 
teur par les particularites de pro- 
grammation modulaire du langage 



UNE BOITE A OUTILS 
SYMPATHIQUE 

Dernier point fort d'/n.rerC: sa boite 
a outils sous GEM. Qui a deja tente 
de programmer GEM en C ou en 
Assembleur pourra dire, passez- 
nous I'expression. que ce n'est pas 



lasi naturelle 
avec les principales fonctions 
les plus basiques du langage C. A 
un tel point que Loriciels a du met- 
tre a disposition un programme 
specifique appele Moulmette des- 
tine a trad u I re les programmes en C 
ecrits pour un compilateur tradi- 
tionnel. de maniere a ce qu'ils puis- 
sent etre utilises par Inter C. Ce 
dernier meconnaiten particulierles 
classes de variables. 
Nous n'avons pas I'intention de 
faire un cours de C, mais il faut 
savoir que chaque variable peut se 
trouver repartie dans quatre clas- 
ses: "extern", "statique", "auto" et 
"register" . Le fait qu'/nter C ne 
reconnaisse pas ces classes peut 
amener une perte de compatibilite 
difficile a deceler. Les principales 
librairies de C, a commencer par la 
plus simple (Kernighan & Richie), 
en passant par les librairies Unix et 
Ansi, sont ignorees, a deux fonc- 
tions pres: Printf et Scant. 
Nous n'avons pas reussi a faire 
fonctionner Scant convenablement. 
Or, le point le plus fori du langage C 



EM sans 
autre forme de proces. 
Le manuel, en format de poche, 
congu comme un livre d'apprentis- 
sage. est agreable a lire, mais i'l 
meconnait la totalite des fonctions 
du VDI, lesquelles sont pourtant 
implantees dans I'interpreteur. 
Inter C est un produit incomplet 
pour une utilisation profession- 
nelle Ceci est d'autant plus dom- 
mage que la plus grosse partie du 
travail a ete faite. et qu'un besoin 
reel existe pour un interpreteur C 
de haut niveau pour Atari ST. meme 
a un prixsuperieur. Si votre objectif 
est d'apprendre C ou GEM, ou les 
deux, et si le risque de tofnber sur 
des bugs inopines de I'interpreteur 
ne vous fait pas peur, alors Inter C 
est I'interpreteur qu'il vous faut. En 
revanche, si vous etes un profes- 
sionnel, Vous pourrez neanmoins y 
trouver avantagedu fait de son petit 
prix et de la boite a outils GEM 
portable qu'il vous propose. Prix : 
390 F. 



Distribue par Loriciels. 81. rue de 
La Procession. 92500 Rueil Mal- 
maison. Tel. .(1) 47.52.1 1 .33. R 



S E N T A T I N 



. STllS DISOUE BHHOUE JliTiWImiLS PHLETTE 



STOS 

Plus qu'un langage Basic de plus sur ST, le Stos est un 
Rouveau systcme d'exploitation complet; interpreteur de 
commandes, Basic et macro-assembleur sont au rendezvous. 
De quoi developper en toute tranquillite et simplicite, 



UN BASIC 
POUR LES FOUS 
D'ARCADE 



I T Mivre avec un manuel plutot 
I JLi Iconsequent, le Stos tient sur 
Itrois disquettes simple-face 
la premiere contient I'interpreteur 
de commandes et divers utilitaires. 
la deuxieme le Basic, et la troi- 
sieme, le macro-assembleur. Au 
boot, le programme COMMAND. PRG 
est automatiquement lance. Une 
page de presentation apparait au 
bout de quelques instants, comme 
s'il nes'agissaitni plusni moinsque 
d'un vuigaire jeu. Enfin. un ecran 
beaucoup plus serieux se montre, 
avec le menu du Stos: Dos, Langa- 
ges, Diskspy, Ramdisk. Spooler, et 
Utildisk. 

Passons des a present en revue les 
moins interessantes de ces options: 

— Diskspy est unediteurdesecteurs 
tout ce qu'il y a de plus ciassique. 

— Ramdisk initialise un... devinez 
quoi? Un disque virtual, oui. Mais 
de 64 Ko seulement. C'est peu : 

— Spooler quant a lui met en place un 
(je vous le donne en mille) spooler 
de 35 Ko. ce qui est une taille tres 
honnete. 

— Enfin, Utildisk propose divers utili- 
taires tous moms utiles les uns que 
les autres: directory suivant plu- 
sieurs extensions de fichiers (PRG, 
COM, FOR, BAS, S ou BIN), une 
interface Sfos/GEM (voici I'excep- 
tion qui confirme la regie : cet utili- 
taire est assez utile), un Mini-Dos, 
et la possibilite d'une creation de 
configuration pour le lancement du 
Stos. Pour les connaisseursdu MS- 



Dos cettee option permet de creer 
unfichier CONFIG.SYS 



^TOS, C'EST TROP 

JLe Doss'inspire (tres) largementdu 
\ PC/MS-Dos, non seulement par 
V ses commandes, mais aussi par ses 
vecteurs d'lndirection. On y re- 
trouve les tres classiques fonctions 
/COPY(copiedefichier). DIR (direc- 
I tory), MKDIR (creation d'un sous- 
) repertoire), CHDIR[changementde 
repertoire), TYPE (visualisation d'un 
fichier ASCII), RENAME (change, 
mentdunomd'unfichier), etc Mais 
les programmeursonten plus pense 
a quelques autres commandes. dont 
ceriaines particulierement interes- 
santes. 

C'est le cas par exemple de FIND, 
qui recherche une chaine de carac- 
teres dans un f ichier ASCII, READ et 
WRITE, qui permettent respective- 
ment la ieciure et I'ecriture dans un 
Mchier maissurtout les fichiers BPL 
/Batch -Processing Langage). qui 
sont autant de petits programmes 
ecrits'dans un langage propre, et 
executables comme n'importe quel 
fichier Batch (sur PC, on dit fichier 
BAT). Notez pour finir que toutes les 
commandes du Dos peuvent §tre 
soit directement tapees au clavier. 
sott choisiesdans unmenu.al'aide 
des touches flechees (et non de la 



#1,SSEMBL0NS, ASSEMBLONS 

L'optJon "langages" du Dos permet 
d'acceder soit au Basic, soit au 
macro-assembleur. Le premier etant 
pris en charge par mon excellJIIH- 
lent confrere (mais neanmoins ami) 
Ange Lartiche, il m'appartient de 
vous entretenir ici-bas du second, 
lui-meme relativement interessant - 
tout au moms pour les program- 
meurs en langage machine. 
Le kit de developpement en lan- 
gage machine du Stos comprend 
plusieurs utilitaires: un editeur de- 
textes sources (ga sert) mais on 
peut utiliser n'importe quel traite- 
ment de texte ou autre Editeur 
ASCII, un macro-assembleur, un 
linker, un desassembleur, et un 
■'assembleur hgne" et "desassem- 
bleur ligne" (du genre de SID de 
Digital Rechearch). 
A I'usage, I'^diteur s'avere assez 
agreable a manier. Les differentes 
commandes prevues sont toutes 
standard, et les mamements de 
blocs ont ete prevus (heureuse- 
ment,d'ailleurs) Unefonction sym- 
pathique dans son genre est la 
touche Undo, qui permet d'effec- 
tuer divers calculs : conversions 
entre bases numeriques, calculs 
aritbmetiques ou logiques, 
Le linker, quanta lui, portebienmal 
son nom, "mergeur" seralt plus 
approprie, puisque sa seule et uni- 
que fonction est de permettre de 



i 




hKer U ndsque 
Fixer le point chaud 
Fixer ia taille Vi 




"merger" (justement) jusqu'a 1 5 fi- 
chiers sources pour n'enfaire qu'un 
seul. Cette pratique s'avere parti- 
culierement utile lorsque Ton des- 
ire ecrire de (tres) longs program- 
mes. 

Le macro-assembleur possede une 
partlcularite qui lui est propre: il 
permet de generer dess program- 
mes executables soit sous Gem, 
soit sous Stos. D'autre part, I'as- 
semblage se fait en deux passes, et 
surtout en memoire vive, faisant 
profiler d'un gain de temps consi- 
derable. Les programmes assem- 
bles sont linkes (au vrai sens du 
terme cette fois-ci) automatique- 
ment, ce qui, encore une fois, fait 
gagner du temps, mais aussi de la 
place sur les disquettes ou le dis- 
que dur. de par I'absence de librai- 
ries. 

II accepts heureusement toutes les 
mnemoniques standard definies par 



Motorolp, les macro - instructions 
(d'ou son nom de macro - assem- 
bleur) eta utorisel'assem blagecondi- 
tionnel. 

Pour les mordus de la bidouille, 
notons que cinq des vecteurs d'ex- 
ceptionsdu 68000 sont utilises par 
le Stos. Ainsi, les vecteurs 4, et 6 
sont utilises par le Stos. et les vec- 
teurs 3, 5 et 7 par le Stos Basic, Le 
programmeur peut lui-aussi les uti- 
liser dans ses propres program- 
mes, s'il desire les interfacer avec 
les Stos. 

A titre d'exemple, deux fichiers 
sources sont fournis: MACl.S qui 
definit les macros necessaires a 
une bonne utilisation de la trap 4, et 
VT52.S, le source commente de 
I'emulateur VT52. 
Le desassembleur remplit un rfile 
tout ^ fait inverse de celui de I'as- 
sembleur: sa fonction est de gene- 
rer un code source a partir d'un 



programme machine. II permet en 
plus un dump de la memoire soit 
sur I'ecran, soit directement sur 
disque, dans le fichier source. 
Enfin, i'assembleur ligne permet 
I'entreede codes machines directe- 
menten memoire. Pour les novices, 
une metaphors osee serait de dire 
que I'assemblage ligne consiste a 
interpreter les mnemoniques des 
leur entree au clavier. II s'agit d'un 
ulilitaire de debuggage des pro- 
grammes, du genre de Debug sur 
compatibles PC, ou de SID de Digi- 
tal Rechearch, fourni dans le Kitdu 
Developpeur Atari. II permet en 
outre le dump de la memoire et le 
desassemblage ligne par ligne d'un 
programme machine. 
L'ensemble Dos -I- Macro-assem- 
bleur forme un kit de developpe- 
ment de programmes d'utilisation 
assez facile, convivial, et puissant. 
Ce n'est peut-etre pas le summum 
de ce qui est possible de realiser 
dans ce domaine (messieurs les 
programmeurs, bougpz-vous done 
un peu), mais c'est amplement suf- 
fisant pour realiser des program- 
mes de haut niveau. La preuve: j'en 
ai moi-meme fait un,qui imprime a 
I'ecran: 1ST, c'est genial. Baleze, 




JpTOS BASIC 

Le handicap de depart cause par la 
faiblesse importante du ST Basic 
devient progressivement une bene- 
diction, le nombre de Basic candi- 
dats 3 la succession ne cessant de 
croitre. Le dernier venu, le Stos 
Basic, livre avec son propre envi- 
ronnement(DOS. macro-assembleur, 
et utilitaires divers), mcorpore ins- 
tructions et routines necessaires a 
la creation de jeux d'arcade. 
Ce Basic, de facture ciassique, 
appartient a la famille utilisant les 
numeros de ligne. Sa syntaxe est 
proche de celle des p rod u its Micro- 
soft 11 comprend 323 instructions 
differentes permettant, commetout 
bon Basic, la gestion de fichiers 
disques des ports d'entree/sortie, 
du graphisme et du son. 
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N PSEUDO-GEM AU MENU 



Le Stos Basic est executable soit a 
partir du syst&me d'exploitation 



R E SENTATION 



fourni (sans passer par GEM), soita 
partirdeGEM.enfJnenchargement 
automatique des I'allumage. Ce 
logiciel court-cJrcuite GEM et dis- 
pose de son propre environnement 
graphique. Les menus deroulants, 
boites de selection de fichiers et 
fenetres. bien que d'aspects diffe- 
rents sont au rendez-vous. 
Dans I'ensemble, I'environnement 
graphique est plus simple a pro- 
grammer, mais moms complet que 
GEM. Jen'ai pas vu trace des boites 
d'alerte. De meme. on ne peut pas 
gerer directement les fenetres avec 
la souris (agrandissements, ascen- 
seurs, etc ). En revanche, d'autres 
possibilites existent: jusqu'a 16 
fenetres simultanees, Jcones ou 
options de plusieurs couleurs dans 
les menus, multiples jeUx de carac- 
teres redefinissables et chargea- 
bles au gre de I'utdisateur. 
Autres avantages dus a I'mdepen- 
dance avec GEM: une moindre 
consommation memoire (on recu- 
pere 32 Ko de memoire), des chan- 
gements de resolution "propres" en 
modecouleur (passage de la basse 
resolution en moyenne. par exem- 
ple). 

Le systeme employe suscite mal- 
heureusement aussi des inconve- 
nients: eviter GEM, impiique I'in- 
compatibilite avec les routines 
GEM. ce qui entraine des proble- 
mes de portabilite entre machmes. 



WDITEUR JOINT L'UnLE 
AL'ACCESSOIRE 

L'editeur est de type pleine page et 
permet I'edition simultan^e de qua- 
tre programmes. Chaque programme 
edite dispose de, 4 fenetres de 
visualisation (doii les 16 fenetres). 
La transmission de lignes de pro- 
gramme entre fenetres est possible 
par rmstruction GRAB. Douze au- 
tres programmes accessoires sont 
stockables en memoire. 
Les accessoires sont des program- 
mes Basic entierement normaux. 
mais sauves avec I'extension ,ACB. 
Cesutilitairessontutilisablessimul- 
lanement a I'edition de votre propre 
programme grace aux touches de 
lonction et de HELP Vous pouvez 



par exemple redefinir les caracte- 
res, a I'aide de Tun des accessoires 
fournis. ou creer les sprites neces- 
saires a un jeu et revenir ensuite au 
programme en cours. Les utilitaires 
fournis vontde la creation d'lcones 
a la composition de morceaux de 
musique (utilisables par vos pro- 
grammes bien sur). 
La souris positionne le curseur en 
plus des f leches d'edition. Lesfonc- 
tions classiques d'edition sont pre- 
sentes (insertion, etc.). Les touches 
de fonction regroupent quelques 
commandes des plus courantes : 
LIST. FLOAD, FSAVE. RUN, etc Les 
messages d'erreur sont aftichables 
au choix, en frangais ou en anglais. 
Bien qu'un peu deroutant au pre- 
mier a bord, l'editeur est convivial et 
utihsable meme s'il existe des mode- 
les plus puissants chez les concur- 
rents La Vitesse de repetition est 
reglable par KEY SPEED et les 
indispensables AUTO et RENUM, 
respectivement autonumerotation 
et renumerotation des lignes sont 
presentes. 

InVESTISSEZ VOS SPRITES 
DANSIABANQUE 

', Ce Basic est original par I'utilisation 
' de banques de memoire speciali- 
sees. Attendez, je m'explique,. Ces 
banques (jusqu'a 1 5) sont des zones 
memoire reservees par I'utilisateur, 
vousou moi doncdestineesastoc- 
ker plein cle choses. Dans les ban- 
ques, nous mettrons (non, pas des 
hngots) images (titres, decors ...), 
sprites, musiques. icones et pro- 
grammes en langage machine Avan- 
tagedusysteme . une manipulation 
simplifiee, le Basic gere pour vous 
stockage et transferts du contenu. 
Un jeu peut done se composer du 
programme principal et de plu- 
sieurs banques graphiques ou autres, 
chargement et sauvegarde s'effec- 
tuant alors d'un seul bloc 



I^OURUNEPOIGNEE 
O'lNSmUCTIONS 

Les instructions classiques sont 



toutes la. Dommage. d'ailleurs que 
les procedures avec passage de 
parametres n'existent pas (unique- 
ment GOSUB RETURN). La gestion 
des boucles comprend : WHILLE 
WEND, FOR NEXT, REPEAT UNTIL 
Le Basic travaille d'office avec des 
entiers (sur 32 bits), mais dispose 
de reels double precision (compris 
entre +1.797693 E+307 et -1,7 
97692 E-308). Les variables alpha- 
numeriques ont une longueur maxi- 
male de 65 535 caracteres. 
Parlons maintenant des fonctions 
moms courantes : 

— FREQUENCY selectionnel'affichage 
en mode 60 Hz (contre 50 Hz en 
temps "normal), ameliorant amsi la 
qualite de I'image ; 

— MODE permet, lui, de changer de 
resolution graphique ; 

— PEEK. POKE, DEEK. DOKE, LEEK, 
LOKE permettent de lire ou ecnre 
sur 1, 2 ou 4 octets meme dans les 
zones memoire protegees 

Allez, encore quelques petJtes com- 
mandes: 

— SORT trie les tableauxa une dimen- 
sion : 

— DICHIOT permet la recherche de 
valeurs precises dans des tableaux 
tries : 

— une fonction utile au deboguage 
est FOLLOW qui offre un mode 
trace avec affichage des numeros 
de Ugne et I'etat de variables selec- 
tionnees. 

Les programmeurs fous d'Assem- 
bleur pourront utiliser leurs routi- 
nes grace a CALL et executer les 
trappes 68000 avec TRAP. Dans le 
meme ordre d'esprit plusieurs ins- 
tructions de manipulation des bits 
sont proposees : BCHG, BCLR, BSET, 
BTST. ROR, ROL permettant qui de 
forcer a un des bits, qui de tester le 
bit de son choix ou d'effectuer une 
rotation de bits, 

J'allaisoublierdeciter les puissan- 
tes instructions SAVE et LOAD . de 
nombreuses options sont possi- 
bles, charger ou sauver tous les 
types de banques, creer des pro- 
grammes Run Only, (pas tres prati- 
que d'utilisation. il faut copier les 
fichiers systeme avec uri program- 
me special, et efiectuer un SAVE 
avec I'extension .PRG. Le Run Only 
obtenu prend 1 40 Ko + le pro- 
gramme a executer}. Les fonctions 



SAVE et LOAD sont aussi capables 
d'utiliser directement des images 
Degas ou Neochrome. ou encore 
de sauver des variables ou conte- 
nus de tableaux, I'option sauve- 
garde format ASCII existe aussi. 
Et maintenant. le paragraphe que 
vous attendez tous. nous aliens 
enfin parler des capacites graphi- 
ques de la chose. 



ASIC ET ARCADE, 
MAIS SI, CEST POSSIBLE! 

Jusqu'ici, les pauvres "Basicophi- 
les" desirant programmer des jeux 
graphiques d'action avaient peu 
d'espoir. Des que les sprites a 
deplacer devenaient nombreux, le 
Basic ramait comme un fou. Autre 
probleme, les complications redou- 
tables a affronter pour programmer 
des animations un tant soit peu 
evolu^es. Sonnez clairons, reson- 
nez musettes', une solution existe: 
les routines de deplacement et 
d'animation de sprites sur interrup- 
tion du Stos Basic. 
Seize sprites multicolores peuvent 
evoluer simultanement a bonne 
Vitesse, le programme se conten- 
tant de fournir les coordonnees et 
le numero du sprite a deplacer 
(commandes: SPRITE. MOVE). Non 
content de deplacer un horrible 
martien verdatre a I'ecran, vous 
voulez en plus I'animer? Facile avec 
ANIM, une superposition de diffe- 
rents sprites a la cadence choisie 
provonue Teffet rRcherchR Tniit r.s 




ter les collisions avec mon vaisseau 
Amiral? Alors la, jecrie: Bingo! Avec 
COLLIDE et ZONE c'est enfantin de 
tester jusqu'a 64 zones differentes 
de I'ecran, Et le scrolling du pay- 
sage, hein!, tu I'as oublie? Ben non, 
justement. Grace a SCROLL je de- 
place des bouts du decor dans tous 
les sens, Et la presentation elle va 
encore etre nulle. comme d'habi-' 
tude! Lourde erreur, docteur. Je 
charge un dessin Neochrome qui 
a p pa rait dansunfondudu meilleur 
effet avec APPEAR. 
Bon accrochez-vous. maintenant 
I'enumere: en supplement aux fonc- 
tions de|a citees. nous avons- PUT- 
SPRITE, GETSPRITE, UPDATE, AUTO- 
BACK, XSPRITE, YSPRITE, MOVON 
LIMITSPRITE, RESET20NE, PRIG 
RITY(priorited'affichage), SCREEN 
COPY, SCREEN SWAP, FLIP. Toutes 
ces fonctions s'appliquent a I'ani- 

mation, mais on peut aussi effec- 
tuer des rotations de couleurs (sur 




reduisentou agrandissent une por- 
tion de I'ecran a la taille desiree. 
Vous pouvez aussi ajouter les 
commandes plus classiques telles: 
CIRCLE, PAINT (remplissage), BAR, 
COLOR, et autres PLOTS. 



KTLESON? 

C'est vrai, et le son dans tout ga? 

Present, mon capitaine repond-il 
-immediatement. Lui aussi-peut tra- 
vailler sur interruptions (encore 
un). vous aurez droit a. BOOM. 
SHOOT, PLAY. NOISE, VOICE, TEM- 
PO. TRANSPOSE, VOLUME. ENVEL 
pour f aire du bruit etde la musique. 
Quant au joystick, I'eternel oublfS 
des Basics, il dispose ici des ins- 
tructions necessaires a son utilisa- 
tion. 

Ce Basic s'adresse a tous les debu- 
tants ou utilisateurs interessps par 
la creation sans peine d'animatrcns 
graphiques ou de jeux d'arcade. 
Dans ce domaine. son arsenal de 
fonctions specialiseesfera des mer- 
veilles. En revanche, certames la- 
cunes restreignent son usage pour 
le developpeur professionnel {utili- 
sant rarement le Basic, il est vrai), 
De meme, le pan sur un'systeme 
graphique different de GEM est ris- 
que a I'heure ou GEM commence a 
faire figure de norme. II ne reste 
plus qu'a esperer que les concep- 
teurs du Stos Basic penseront a 
creer un compilateur, pour rendre 
ce produit encore plus attractif, 
Prix ■ 590 Fttc. 

Ange Lartiche et STphane Schreiber 



Edite parCedic/Nathan, 8-10. bou- 
levard Jourdan. 75014 Pans Tel. ■ 
(1)45.65.06.06: 
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SAC A DOS,l 

'SAC -CADEAU 



Pour ks pctits enfants, Noel 1987 sur Atari ST est arrive! 
Enfin, on pense a eux, et des le soir du 24 decembre ils 
pourront utiliser rordinateur tant convoite de papa... giice 
aux cinq logiciels concoctes pour eux par les editions 
Carraz. 




— Assoc/econsiste a f aire des asso- 
ciations d'images, Dans la partie 
haute de I'ecran, un objet apparait 
et doit etre associe a 1 une des 
quatre figures situees en bas de 
I'ecran. Evidemment, ces deux ob- 
lets doivent avoir un lien tel que le 
pinceau et la palette de peintre ou 
la bougie et le chandelier. Selon 
I'editeur, ce programme pour en- 
fants de trois a six ans est une 
application de la pedagogic d asso- 
ciation enseignee dans les ecoles 



materneiles. 



uel nom bizarre pour un 
logiciel educatif! Et pour- 
tant, quoi de plus original 
que de livrer cette disquette dans 
un superbe sac a dos qui fera le 
bonheur de votre enfant, 

De quoi emporter 
le gouter a I'ecole... 
Sac a dos contient cinq logiciels 
d'eveil pour les enfants de trois a 
huit ans: 

— L'ABC des petits consisie a ap- 
prendre aux enfants I'alphabet de 
maniere progressive par visualisa- 
tion de dessins, d'une part en n'uti- 
lisant que les majuscules, puis les 
minuscules, et d'autre pert en ne 
reconnaissant d'abord que la pre- 
miere lettre, puis toutes les lettres 
du mot se rapportant au dessin. La 
frappe des lettres et des mots per- 
met a I'enfant de se familiariser 
avec le clavier, L'avantage de ce 
logiciel reside dans le fait que les 
parents peuvent le completer de 
mots nouveaux pour faire progres- 
ser leurs enfants. 





— L'/ntrus com prend six n' 
rapidite et possede un choix de 
trente-six tableaux, Chaque tableau 
se compose de quatre objets dont 
I'un n'a aucune relation avec les 
troisautres,Lebutduieuconsistea 
decouvrir I'lntrus parmi eux Voila 
une excellente maniere de,deVelop- 
per I'esprlt logique chez les jeunes 
enfants. 





— /.abyr/mftess'adresseparticuliere- 
mentauxtout petits. Cejeu consiste 
a relief un objet et un personnage, 
ou deux objets. en deplagant un 
petit bonhomme dans les couloirs 
d'un labyrinthe. Par exemple: le 
chien doit rejoindre sa niche et le 
bateau doit rejoindre le phare. 
Attention aux allees sans issue! 
— Memorise est un excel lent jeu de 
memoire pour les petits, mais aussi 
pour les adultes, II s'agit de memo- 
riser la position de six dessins qui 
disparaissent apres quelques se- 
condes et de les reafficher a la 
bonne place. Vous disposez d'un 
choix de trois a vingt-quatre ta- 
bleaux par groupes de trois, Le 
temps d'observation est variable: 
,20, 15. 9. 6, 4 et 2 secondes. Si 
vous reussissez en deux secondes 
d'observation. alors vous etes un 
surdoue.,, 

Ces cinq jeux educatifs fonction- 
nent en basse resolution. Selon le 




jeu choisi, vous -■ -■, ,■■ ..ie la 

souris et du joyii _i l.-- ■, liiions 

Carraz nous offreni un bon produit 

et I'occasion a tous les parents de Prix : 290 F ttc, 

lacher un peu leurs machines dans 

I'interet de leurs jeunes enfants. eii Carraz Editions . 

les surveillantdiscretementdu coin 69006 Lyon. Tel. 
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46. rue Montgolfiei 
:I16) 78.94.10.31. m 
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STARTER VOUS PROPOSE UNE SOLUTION DE HAUT NIVEAU 
POUR PROTEGER VOS LOGICIELS SUR ATARI ! • " . 

STARTER VOUS OFFRE SON SERVICE D'ASSISTANCE 
TECHNIOUE POUR ETUDIER AVEC VOUS, LES SOLUTIONS AUX 
PROBLEMES QUE POSENT AUJOURD'HUI, LE PIRATAGE DE VOS 
LOGICIELS, 



STARTER 



\A FORMULE 1 DE LA DUPLICATION 

109. BUREAUX DE L\ COLUNE DE SAINT CLOUD 

92210 SAINT CIOIUD 

46 02 40 00 



dte Gr^goire T*l : 54.22 



04 — Alpes-dB-Haule-Provarce 

• Vends Basic GFA (□riginall 200 
S.Megv Tel . 92.61.30.33. 

06 — AEpes-Maritimes 



- Bouches-du- Rhone 

■an 1040 STF echange ' 

soleVCS2B00 + 6man 



1040STFOU 
e. Merci d'a- 
74.43.98 01. 



dSsesperemanl lous 
Atari 530 STF M Cha- 
31.84.78.46 



520 STF envoyer 

• Cherche contaci sur At 
pour echanges Appaler 



mante Cili?en 1 20D el nombreu/ docs 
techniatiBS 8 000 F. R-St-Arndud 
Tel 40.91 .49 84 

45 — Loirat 

• Chetche rontacTS 5ur STisofts. 

assutse M. Pascal Pjgol, 2 roe Edou- 
ard Manet 45100 La Source. 

47 — Lot-Bt-Garonne 

• Cherche impnmante 24 aiguilles 
Nac P6. C. Lapone.TSI . 53.95.32.40. 



21 - Cote-d'Or 



Wal n Te 80 9'' 8 E7 



67 — Moselle 

• 520 ST chE 
3"1/2 IBM. CI 



e ptogra 



Tel 



,e520STF + 40logiCi 



^500 F I 
33 - Giro 



PC Di 
veautfis, possede bpns progiam 
87 C2. 53. 21 Aptes ISh. 

62 — Pas-ds-CalalB 

• =rthP conlacis sur STF pi 
u el astuces M Delhaye T 

68 — Rhin(HHUt-) 



voyer-moi vos lisies. RSppnse a 
ree Ravmond Gayte. 12. av. Bea 
gard 59150Decines 

74 - Savoie (Hautfl-} 

• Vends cause double emplai, 
ba3e700 FFasl Basic M, compil: 



75 — Paris 

• Vends causa vente ST Super Huey 
- Jousl - Major Motion - 1 00 F Cha- 
gue el Roadwar 2000 - 1 50 F. Kirtg 
OuesL II - 200 F. G. Bach Tel " 
43 21 30.36. 



76 — Seine -Marii 

• Vends 520 STF a; 
qemoto350 Four k 
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VOIRE MICRO 
JUSQU'A50% ^ 
DUPRIXDUNEUF 






DEPOT VENTE 

ACHAT 

LOGICIELS 

CONSEILS 
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EN NEUF 
ATARI 530 STF 
ATARI 1040 STF 

STAR HL10, CITIXEN 120D 

NombreuK loglciels d'occasion 



77 — Seine-8t-Mame 

• Vends Atari SOOXLavecc 
etal auec + de 600 ioglcif 

A Fabr&gat. Tel : 60,29,00, 

78 — Ym 



allee de Gascogne 89000 Auxcrre 



lniactSsur^20STF A=tu- 
3J OPd s 



— Somme 

Aa S 



500 F E. Grossoi Tel 69 45.67.7 

B9 - Yonna 

• Le Club Alan 89 vous presantE si 



92 - Hauu de Same 

• Achete moniteuf SMI 25. echange 
trues sources en GFA, Pascal el C 
■Philippe Laury .11. rue des Sainl- 
SauveursS2260FQnlanay-3U<-Roses 
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PETITES ANNONCES GRATUITES 
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Jenecrois pas devoir ajouter grand 
chose. En resume, utilisez les bro- 
chages de la prise page 51 au IJeu 
de ceux donnes page 54 et tout 
devrait bien se passer. 



gje voudrais vous soumettre un 
probleme qui me turlupine depots 
pas mai de temps deja. Voila. je 
possedeun Atan 520 STF. et fes- 
saye en vain de charger une image 
f/Veo. Degas) en GFA Basic L'image 
apparalt a I'ecran toute striee ou 
hachee Mors, au secours! Com- 
ment dois-je faire pour remedier a 
cela? J'admets deux hypotheses : 
1) mon Basic est bugge. 2) le pro- 
gramme de chargement n'est pas 
bon. Je vous en supplie, aidez- 
moi ! 

C Rizzo. La Bouladisse 



Pas de panique, calmons-nous. 
Vous etes confronte a un probleme 
classique Rassurez-vous. le GFA 
n est pas en cause, c'est done votre 
programme de chargement. Ce ty- 
pe de misere est en general provo- 
que SI Ton charge les images des 
logicielsdedessindirectementdans 
I ecran. Mors, une image Degas ou 
Neachrome se compose de plu- 
sieurs parties : d'abord les informa- 
tions sur la palette de couleur, la 
resolution, lescouleurs a animer, et 
ensuite seulement I'lmage'propre- 



ment dite. Done si vous chargez 
tout cela a partir du debut de 
I'ecran, impossible d'obtenir un re- 
sultat correct. La demarche a suivre 
est de charger uniquement I'ecran 
BitMap (32000 octets) et de trailer 
la palette separement pour recupe- 
rer les couleurs du dessin. 
Un des petits programmes publics 
par nos soins dans le Fjrst n°2 
effectuait ce travail. Voici pourfinir, 
le format employe par les images 
Neachrome {Degas la prochaine 
fois): 4 octets pour la resolution {0 
= basse rez), 32 octets pour la 
palette de couleurs, 1 2 octets pour 
ie nom de fichier, 2 octets pour la 
rotation de couleurs. 2 octets don- 
nant vitesse et direction de la rota- 
tion, 74 octets reserves et enfm 
32 000 octets de m^moire ecran. 



^Le but de cette correspondance 
est de vous signaler une erreur qui 
m'a fait "bataiHer" longtemps etqui 
peat dicourager certains iecteurs. 
Page 54 de JS7 n^S, la prise 25 
broches est representee a I'envers 
done le schema est faux Jemesu'S 
base sur le brochage de la prise 
RS232 modem de la page 51 et 
cela fonctionne bien. 

R. Vigeant. St Pons 



^Je oosseae 'e logiciel The Pawn, il 
ne oosseoe que fres peu de ta- 
bleaux grapniques le disque ne 
contient que '329 octets. Est-ce 
normal sachant qu un jeu comme 
les Passagers du i/enr en possede 
32000 ' 

P Sterbac. Cherves Richernont 



Oui c'est completement normal de 
n'avoir que 1 329 octets sur la dis- 
quette The Pawn, pour la bonne 
raison que le logiciel 6tant protege, 
programme principal et images 
sont done sauves dans des fichiers 
"invisibles " done impossibles a ca- 
taloguer par les moyensclassiques. 
Permettez-moi une petite remar- 
que. Effectivement, sur le "soft" cite 
on est loin d'etre noyessous I'abon- 
dance des images, mais avouezque 
leur qualite graphique compense 
largement cet inconvenient. 
N'oublions pas qu'une image ecran 
prend32 Ko etmeme avecles meil- 
leurs algorithmes de compression 
du monde. cela prendra toujours 
pas mal de memoire (on descend a 
7 ou 8 Ko). Sachant qu'un jeu 
d'aventures moyen dispose d'une 
cinquantaine d'endroits differents, 
une disquette standard de 320 Ko. 
faites le caleul. 

Maintenant pour changer de regis- 
tre . je vous propose les coordon- 
nees des differents clubs et Asso- 
ciations nousayantcontactes, Alors 
voila: 

• Le club Atari ST/Soft, BP. Fon- 
frede Sud, 471 10 Sainte- Livrade, 
cherchea ralliertous les isoles des 
campagnes du Sud-Ouest. 

• L'Association Synthese Club ST, 
contacter M. Tableau. 18 Allee 
A. Renoir, 95560 Montsoult. 

• L'Association Stairway Microdata 
organise un stage de formation au 
Basic ST et GFA, traitement _de 
texte, tableurs, bases de donnees 
detrente heures pour400 F, Contac- 
tez Stairway Microdata, BP 1 86, a 
Tarbes ou telephone! a monsieur 



Meyer au: 62.32.14.38 entre 14 h 
et 1 7 h sauf le week-end. 
• L'Association Anjou 16/32 se 
propose d'organiser une rencontre 
nationale ST a Angers, a la fin du 
ler trimestre 1988 Au program- 
me, ST. Amiga, et plus generale- 
ment 16/32 bits. Que les person- 
neset associations in teresseesecri- 
vent a' Anjou 16/32, "Rencontre 
nationale 88", 1 , rue Chef-de- Ville. 
49100 Angers. 



en deux versions' I'une en boltier 
rectangulaire pour les anciens ST, 
I'autre en boitier carre (genreGLU) 
pour ies derniers modeles sortis. 



^L instruction CLEARW du GFA 
Basic ne peut etre entree au davie'' 
sous la version 2 02, car elle se 
change en GOSUB. mais s'execute 
tres bien, quand elle est chargee a 
partir d'un fichier editi sous Is ver- 
sion 2.0. Pourquoi? Pouvez- vous 
foLirnir le schema du montage 
FREE-BOOT permettant de selec- 
tionner n'importe quel d'''ve com- 
me drive A? Avez-vous des nouve'- 
les sur la disponibilite des nouvel- 
les ROMS et du Bhtter .' 

M Blondiau. Argenteun 



Le probleme en GFA Basic est du a 
une bogue malencontreuse de I'ami 
Ostrowski. La derniere versiori pa- 
rue en est exempte. Adressez-vous 
a votre revendeur, ou a Micro Appli- 
cation pour obtenir la nouvelle ver- 
sion. En attendant, vous pouvez 
recuperer I'instruct ion dans un pro- 
gramme exemple fourni avec le 
GFA: supprimez tout le programme 
exemple autour de I'mstruction, 
sauvez-le (sous le nom CLEAR par 
exemple) en ASCII {SAVE,A), il ne 
vous reste plus qu'a le MERGEr 
dans votre programme a chaque 
fois que vous en aurez besoin. A 
noter qu'un CLS bien place suffit 
bien souvent. Ouf! 
C'est vrai que la selection de drives 
est un gadget utile {surtout si vous 
possede?: un 720 Koetun360 Ko), 
Confidence: nos laboratoires [ultra 
modernes) travaillent d'arrache-pied 
sur la question. Les nouvelles ROMS 
integrant, je le rappelle, la gestion 
du blitter et quelques bugs en 
moms, sont d'ores et deja montees 
en seriesurles Meg as Stet les tout 
derniers 520STFOU 1040. 
Quant au blitter, bien que plutot 
rare, notre espion americam nous 
signale qu'il est la-bas disponJble 
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Effectivement, dans certains cas, le 
schema propose ne suffit pas et le 
montage d'une DIN 7 broches s'a- 
vere obligatoire pour ramener le 
signal manquant. Merci de nous 
avoir indique ce point particuliere- 
ment important. Je suppose que 
{'Elite cite est le jeu de simulation 
spatiale bien connu (a juste titre) 
Pour I'instanf rien de sur a son 
sujet, mais certains bruits en prove- 
nance d'Angleterre semblent confir- 
mer une sortie future. 
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A question saugrenue, reponse se- 
rieuse (j'essaie mais c'est difficile). 
Effectivement, on peut le faire. je 



dirais meme plus, nous pouvons le 
faire (mais nous conserverons le 
secret jusque dans la tombe!). 
Done, recapitulons : amis malcom- 
prenants borijour, la chose est fai- 
sable. Mais comment faut-il prece- 
de r ? (bonne question, heini). Avant 
toute chose une recommandation 
imperative : ne branchezjamais les 
ports d'entree/sortie de votre ST 
directement sur le secteur L'elec- 
troniqued'un miero-ordinateurfonc- 
tionne en 5 volts continus alors que 
le secteur EDF se targue de 220 
volts alternatifs. Sachant cela. il est 
evident qu'une carte intermediaire 
d'adaptation est indispensable. Celle- 
ci doit, grace a une electroniqug 
appropriee, permettre la commande 
d'interrupteurs (pour des fonctions 
marche/arret simples). Pour des 
raisons de securite, la partie com- 
mande {reiiee au ST) sera separee 
de I'lnterface de puissance pilotant 
la cafetiere Cet effet sera obtenu 
par I'utilisation de relaisou d'opto- 
coupleurs. Un logiciel est evidem- 
ment indispensable pour controier 
le tout. Globalement, ce genre d'ln- 
terfaee ne presente pas de grandes 
difficultes pour un eleetronicien 
moyen. 

Anotreeonnaissance, il n'ya pasde 
cartes entree/sortie accompagnees 
d'un programme adapte pour I'ins- 
tant, alors messieurs les createurs, 
importateurs, au travail... et faites 
vous connaitre. 



Une erreur, ~ mais est-ce la seule — . 
s'est gliss^e dans le fichier d'adres- 
ses du guide d'achat. Priam a bel et 
bien son adresse propre: Priam - 
81 , rue de la Procession, 92 Rueil- 
Malmaison. Tel.: (1)47 52 11 33. 



Et hop, utilisant I'artde la volte-face 
dans lequel je suis passe maitre, je 
dois maintenant en gueu ler les musi- 
ciens sur ST. ne me faites pas croire 
que seu! le Macmtosh ou I'Amiga 
vous interessel, je ne marche pas. 
Un peu plus de dynamisme quoi! 
C'est pas des blagues, on aimerait 
vraiment recevoir des lettres trai- 
tant de musique et ordinateur (ST 
evidemment). Si vous ne nous inon- 
dez pas de courrier d'ici un mois, et 
bien. je vais, heuu.. (enfin e'est vrai 
quoi...). 




A I'aube de cette annee 1988 qui ouwe I'ere de la Matiere 
Intelligente et Pensante extrahumaine, j'ai pense qu'il serait 
de bon ton d'aller interviewer le president le plus cable de 
notre vieux systeme solaire, voire de notre Voie Lactee. ]e 
veux parler du President Lui-meme... Par le feu de I'enfer, 
cherlecteurdelST.lLAACCEPTE... 






ESVCEUX 
DU PRESIDENT 



Le rendez-vous etait fixe dans 
un immeuble cossu, pres du 
boulevard St-Germain, Apres 
l6 contro led 'usage par le service de 
Sfcurite, le President vint m'ac- 
cueillir un sourire radieux aux 
le^/res. " Je vous lis chaque mois », 
me confia-t-il d'entree. Nous nous 
installames confortablement dans 
un bureau capitonne et cossu, ma 
surprise ful extreme quand je vis un 
ST 1 040 flambant neuf pose sur le 
cuir cire du bureau presidentiel, 
foutre maille, me dis-je, il est des 
notres... 

II I'^tsit, en effet. et notre conversa- 
tion s'engagea a batons rompus. Je 
dois vous avouer. chers lecteurs, 
que j'etais plus impressionne que 
devant Mutron IV. Chef Supreme 
des Larsen Noirs, lorsqu'il me remit 
son arc au laser sur ce petit satellite 
deMastachocappeleUlikandepuis 
cet evenement historique, 
Je posai ma premiere question . 
IVloi : Monsieur le President, 
Lui : Appelez-moi Frangois. c'est 



plus simple, tant pis pour le proto- 
cole, personne ne peut nous enten- 
dre... 

Wlo' : Bien, euh, Frangois, pourque 
les lecteurs de 'S7"vous connais-- 
sent mieux, j'aimerais que vous 
nous disiez un mot sur la musique 
que vous 6coute2, les livres que 
vous lisez... 

Lui :Ah I La musique est une de 
mes passions, malgre lad ignite que 
ma fonction m'impose, en prive, ]e 
suis un fan acharne des Gargons 
bouchers, des Beruners noirs, et 
surtout des Sex Pustuis... 
Moi ; Pistols ! 
Lui : Pardon ? 
Moi : Des Sex Pistols I 
Lui : Pistols oui, bien sur. Quant aux 
livres, je suis fascine par Lulu s'Ma- 
Que de Franck Margerin, i! y a une 
profondeur, une grandeur qui se 
degagent du personnage de Lucien 
transfigure par I'absence de son 
attribut principal, je veux parler de 
sa banane... Cependant, je dois 
vous avouer que mon livre de che- 



vet reste la Bible de I'Atari ST. 
J'aime me plonger dans cet univers 
tourmentedes Roms, des Rams, cet 
univers abstrait d'ou emane une 
chaleur metaphysique si proche et 
eloigneealafoisde Proust dans ses 
pages les plus intenses. Hier, voyez- 
vDus, j'aj appris " POKE '■■. 
Moi ; Quels sont en general vos 
jeux prefer6s ? 

Lui ■ J'ai bien aims Balance of 
Power tie chez Mmdscape. ce logi- 
ciel m'adonne parfois levertige. les 
Affaires de chez Infogrames, puis 
Les Ripoux de Cobra Soft m'ont 
beaucoup appris. 
lyi'^i ■ Vous voule^ dire I'Affaire... 
Lui : LAffaire. excusez-moi, L'Af- 
faire bien sur. Pouvez-vous gom- 
mer ce lapsus de votre ar^ticle ? 
■^oi : Bien sur. Monsieur le Presi- 
dent. 

Lui : Frangois I 
^''"i : Frangois. 

Lui : J'ai offert Trauma au Premier 
Ministre qui nes'en lasse pas. Phce- 
nix m'inspire pas mal. il y a du 



Sphinx dans ce jeu, avant un dis- 
cours important, je joue a Phcenix. 
Cependant. j'attends svec impa- 
tience I'Arche du Captain Blood, cet 
§tre qui se degenereetqui, aufil du 
jeu. retrouve sa jeunesse en chas- 
sant ses clones dans une galaxie. 
cela m'inspire beaucoup, le theme 
est riche. 

: Quelles sont vos reflexions 
quant a revolution du marche en 
France ? 

Lui ; Je suis cela de tres tres pres. 
Mourousi me tient au courant, il 
m'a fait un rapport sur ce qu'il avail 
vu au Festival de la Micro, il a ete 
impressionne des progres merveil- 
leux. D'apres moi, le PIP va evo- 
luer 

: Le quoi ? 
Lui . Le P.I.F. ; paysage informati- 
que frangais, Bien sur. la pression 
du marche etranger va peser sur la 
production frangaise surtout 
la chute du dollar, mais je 
confiance au genie frangait 
matiere de creation pure, i 
sommes le pays de Voltaire e 
Rousseau, ne I'oublions pas. 

: Vous aimez 1ST? 
Lui: Je ne lis que ca,]'aime 
revues independantes dont le 
critique ne peut etre mis en dc 

: Vous representerez-vou; 
Lui : (Rire) Monsieur d'Ulikan.. 



: Jeph I 
Lui : Monsieur Jeph. je vais vous 
confier mon secret , la semaine 
dernierej'aifaitun petit programme 
en Basic GFA avec la fonction RND 
que je maitrise parfaitement mam- 
tenant, tenez. regardez. 
// sortit une disquette de son tiroir, 
et charges avec dexteriie un pro- 
gramme. 

Lui : Voyez, quand j'appuie sur une 
touche, le programme repond alea- 
toirementOUl ou NON. Lejourvenu 
c'est lui qui decidera. 

: Non ! 
Lui : Si I N'est-ce pas genial ? J'ap- 
pelle ga ,de la S.P.A.D. : Strategie 
Politique Assistee par Ordinateur. 

: Monsieur le Pre ..Je veux dire 
Frangois, je vous remercie au nom 
des lecteurs de /S7d'avoir accepte 
CRt Rntretien. levais rfitournfir sur la 



et semblable a la votre. La. je trans- 
mettrai a mes freres humains votre 
message. Merci ! 

Lui : Pas de quoi, revenez quand 
vous voulez... 

Dans la navetle qui me ramenaitsur 
la planete bleue. j'etais assis a cote 
d'un GLOYO, chasseur de tete sur 
IQ [prononcer lo). II me raconta 
qu'il venait sur terre se rancarder a 
propos d'une interface anglaise 
pour accelerer les Atari ST. Leur 
Vitesse d'execution serait multi- 
pliee par dix I Fichtre, il va falloir 
que j'aille a London... 
BONNE ANNEE 1988, QUE LES 
POUSSIERES DE NECRON RETOM- 
BENT SUR VOS TETES ET PEU- 
PLENT VOS REVES DE BRUMES 
VIOLETTES ET PHOSPHORESCEN- 
TES. 





R E P R T A G E 



La realisation d'un jeiJ video 
passe par bien des etapes 
intermediaires. Unefois I'ldee 
acceptee, I'auteur va travailler en 
liaison avec sa maison d'editJon. 
Les tests seronl realises par de 
futurs uulisateurs, dans le but de 
depister les bugs eventuels. ei d'in- 
tegrer les critiques et impressions 
generales. De cette fagon, un jeu 
suppose pret peul retourner en 
phase de definition des specifica- 
tions, SI I'lnleret qu'il suscJte ne 
correspond pas a celui escompte 
Dans certains cas, les testeurs ne 
comprennent meme pas le but du 
jeu ... Dgnsd'autrescas.lebutetant 
ambitieux, le message est difficile a 
[aire passer. Pour Han d'islande. le 
|eu reprendlesprmcipesdu livrede 
Victor Hugo. II faut done I'avoir lu, 
et I'avoir sous la main, pour com- 
prendre et reussir ce jeu. 



LOGICIELS 



lis ont de douze a quinze ans, lis ont trouve un travail 

epuisant. Avec un courage exemplaire, ils testent... les jeux 

video ! Un devouement comme on en voit peu , II n'est pas 

facile de pousser un jeu a ses limites extremes ! 



que differentes. il devient neces- 
saire d'apporter le plus grand spin a 
extirper les bugs 



SEUIS 
DEVBAISJOUEURS.. 



LEURPOIDSENJEUX 
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Chez Loriciels, supervises par Claude 
Akricfie. huit lyceens passent les 
projets au rouleau compresseur : 
interet general, calcul du temps 
pendant lequel on peut utiliser un 
jeu sans se lasser, definition des 
points faibles a ameliorer, evalua- 
tion des graphiques et bruitages, 
etc, Les problemes a resoudre ne 
sont pas simples Les auteurs sont 
nomtireux. et leurs competences 
de programmeurs variant. Comme 
les machines sont aussi multiples 



Loriciels a done etabli des normes 
afin de standardiser un peu cette 
tour de Babel et d'aider les auteurs 
a gagner-du temps. Une_ fois le 
programme au point, il va etre pro- 
tege par des methodes qui tiennent 
compte des specificites de chaque 
machine. En consequence, en I'ab- 
sence de normes. un auteur risque 
tort d'utiliser a son profit une zone 
memoireque la protection va tester 
pour depister les pirates. Un logi- 
ciel fonctionnanttres bien en phase 
de test hors protection peut ainsi 
devenir bugge en phase d'assem- 
blage final lorsque. le programme 
etantjugecommercialisable, on lui 
adjoint enfin sa protection, Seuls 
de vrais joueurs. habitues a lutter 
des heures avec un programme afin 
d'allerjusqu'au bout de ses possibi- 
lites. sauronl mettre a jour les der- 
nieres imperfections avant commer- 
cialisation, Mais un certain nombre 
de produits sont definitivement refu- 
ses avant mgme d'entrer en phase 
de test . C'est le cas des produits 
hors creneau, Ainsi, certains au- 
teurs sobstinent a envoyer a Lori- 
ciels des utilitaires purs et durs, 
oubliant que Loriciels a pour voca- 
tion de distribuer des jeux ,., 



Antoine et Ludovic sont eleves de 
cinquieme au lycee Henri Sellier, a 
Suresne, Antoine et Ludovic poss6- 
dent chacun un ordinateur person- 
nel, Passionnes de jeux, ils ont 
decouvert une fagon onginale de 
vivre leur passion : tous les mercre- 
dis ils testent les jeux, chez Lori- 
ciels et Microid, a Rueil-Maljnai- 
son. Comment sont-ils remuneres ? 
En jeux video bien sur , 
1ST Comment avez-vous trouve 
ce travail ? 

A.& L. , En I isant le journal munici- 
pal Loriciels avail passe une petite 
annonce pour trouver de jeunes 
testeurs habitues aux jeux video, 
1ST . Depuis... ? 
A.& L. ■ Depuis un an, 
1ST Vos capains savent-)ls que 
vous testez des logiclels ? 
A.& L. : Certains oui, mais pas 
tous. 

1ST .Quellessont leurs reactions ? 
■ A.& L. : Au debut, ils n'y croyaient 
pas lis pensaient meme que Lori- 
ciels ne pouvait pas etre a Rueil, 
Mais une fois convaincus, ils ont 
tous propose leurs services :unvrai 
raz de maree. 

1ST De quelle far^on etes-vous 
remuneres 7 

A.&L. , Desqu'unjeusort.on nous 
le donne. Nous avons acces a tout 
le catalogue. Mais, meme si on ne 
nous donnait rien. nous viendnons 
quand meme, Nous sommes content 
d'aider Loriciels. C'est un boulot 
genial I 

1ST : Vous venez souvenl / 
A.& L. : Une fois par semaine, le 



mercredi, Et pendant les vacances, 
U"n peu plus souvent. 
1ST : Quels sont les jeux que vous 
preferez ? 

A.& L. ■ Les jeux d'arcade. Ce sont 
des jeux d'action. rapides, avec un 
bon graphisme, de bonnes sonori- 
les. on ne s'ennuie jamais. 
1ST .Y a-t-il des jeux ennuyeux ? 
A.& L. II y a des jeux moins inte- 
ressants que d'autres, mais en ge- 
neral, il V a toujours un aspect 
positif. le graphisme, ou le brui 
tage, Maissi lejeu n'est pas interes 
sant, on lesignale. Lesconseilsque 
nous emettons sont analyses par 
Claude Akriche, qui verifie, et qui 
transmet aux auteurs. Par exemple 
le niveau de difficulte de Cobra a 
ete releve sur nos conseils . 
1ST : Comment testez-vous les 
jeux ? 

A.& L. : Plusieurs fois, et sur diffe- 
rentes machines. On recherche les 
bugs en jouant tres longtemps, 
meme si parfois cela devient 
ennuyeux. Dans la premiere ver- 
si..jn de Cobra, au bout de trois 
quarts d'heure, I'ecran etait anor- 
mal et se brouillait completement, 
Parfois, en essayant des manceu- 
vres mterdites, ou non prevues par 
I'auteur, lejeu bloque. En appuyant 
sur certames touches, il arrive 
qu'on fasse planter un jeu. Dans 
Baciron. au debut d'une nouvelle 
vie (il en a quatre j, Bactron appa- 
raissait dans un endrolt dont il ne 
pouvail plus sortir, 
1ST:Hecalez-vous des jeux ? 
A.& L. : Loriciels selectionne des 
jeux. Ils ont renonce auxjeux pure- 
ment educatifs, qui se vendent tres 
mal, Ils recalent aussi d'autres jeux 
qui ne leur semblent pas adapt^s. 
Recemment, en revanche, nous avons 
sauve un jeu qu'ils avaient recale : 
en le testant. nous I'avons trouve 
tres drole, etil a ete sauve In extre- 
mis. La direction a revise sa posi- 
tion, parce que si Ton passe beau- 
coup de temps sur un jeu, cela 
signife qu'il est bon, 
1ST. Quel est le meilleur jeu que 
vous ayez teste ? 
A.& L .Macti 3 sur Atari. 
1 ST .Ou'est-ce qu'il a de mieuxque 
les a u tres ? 

A.& L. : Le graphisme — par Bruno 
Masson— . la musique — composee 
par Michel Winogradoff de I'or- 
chestreduSplendid, Sa;an— ,1a voix 




digitalisee 
de I'herol'ne 
1ST Et la strategi 
A.&L. ; Ce n'est pas toujours evi- 
dent. II faut jouer au clavier, qui 
repond mieux. La manette est plus 
lente, meme si elie semble plus 
seduisante. Par exemple, pour un 
tableau a la manette, j'en fais quatre 
au clavier 

1ST -Les jeux demandent-ils de la 
reflexion ? 

A.&L. : Beaucoup, quand j'ai ter- 
mine. je garde les images en tete, je 
repense a la strategic. Mais parfois 
on joue au niveau du reflexe ■ ga 
part tout seul, 

1ST Quand vous testez des jeux. 
-voL/s travaillez seul ou a deux ? 
A.& L. : Souvent a deux, sur le 
meme materiel, et on compare nos 
points de vue. parfois en rivali- 
sant- 

1ST : yous arrive-t-il d'etre decon- 
certes par un jeu 7 
A .&L. : Oui, dans Sap/ens, Celase 
passe pendant la prehistoire , un 
moment, on rencontre un chef de la 
tribu des Pleds-Agiles . II nous dit : 
"Enfant, la tribu a faim. Rapporte 



les vivres. 
Je lui de- 
nde ce qu'il me 
donneen echange. Alors, il 
arrive vers moi, et me frappe a 
grands coups de hachesur la t§te. II 
attend peut-etre que je fasse ga 
pour rien? 

1ST : Avez-vous des preferences ? 
A.& L. : Mac 3. Bob Winner, et 
lyiission. 

1ST: Travaillez-vous aussi pour 
d'autres maisons d'edition 7 
A.8i L, : Oui, pour Microid : on a 
teste Super-Ski et Quad. 
1ST : Les jeux sont-ils chers ? 
A.& L. : Pour le temps qu'on y 
passe, non. 

1ST, Quel metier aimeriez-vaus 
exercer plus tard ? 
L. : Evidemment, programmeur de 
logiciel, autrement. travailler dans 
la publicity. 

A. : Moi aussi. jevoudrais etre pro- 
grammeur, sinon, je ne sais pas. 
1ST : Etsi on vousdonnaita choisir 
entre I'ordinateur et la mote 7 
A.&L : En hiver. I'ordinateur. eten 
ete. la moto I 

Interview Jacques de Schryver 
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DEFENDER OF THE CROWN 



sommes 
en pleine epo- 
que medievale, au retour des croi- 
sades, le roi d'Angleterre fait ba- 
rons six de ses medleurs guerriers 
et offre a chacun une province en 
recompense. 

1 049, annee noire pour le pays, le 
roi est assassins et sa couronne 
volee L'animositeentre barons nor- 
mands et saxons augmente de jour 
en jour. L'Angleterre entredans une 
periode de troubles sanglants. Les 
seigneurs vont guerroyer entre eux 
pour le controle du pays. Seul un 
homme fort et courageux peut re- 
pr^ndre les renes du pays apres 
avoir conquis chateaux et terres a 
bt^s adversaires. 

onarque sommeille peut-etre 
en vous, il est temps de le reveiller. 
Ma s ne croyez pas I'affaire facile, 
i/os talents de guerrieret d'adminis- 
r seront mis a rude epreuve. 
une superbe presentation de 
f^enerique de film, nous voila 
action. Choisissons rapi- 
dement le seigneur a incarner dans 
I'histoire : quatre personnages sa- 
xons possibles, avec leurs forces et 
faiblesses, Les autres seigneurs 
sont geres par le micro-ordmateur. 
Va pour Wilfred d'lvanhoe. Robin 
de Locksley (dit Robin des Bois) est 
mis a contribution dans ce logiciel. 
Depuis sa foret de Sherwood, il 
aidera par trois fois de suite le 
joueur a sa demande. en fournis- 
sant soit des hommes d'armes, soit 
de I'of. 





Letape initiele est la formation 
d une armee payee par les revenus 
des terres possedees. Elle permet 
I'annexion des regions encore li- 
bres ou I'attaque d'armees ou cha- 
teaux ennemis a fin d'accroltre la 
surface controlee et done le revenu 
pergu Les armees sont composees 
de soldats, chevaliers et catapultes. 
Les soldats serventaussi bien dans 
I'armee de campagne que pour 
d-jk-ndre les chateaux. Les cheva- 
liers servent surtout en campagne. 
Les catapultes sont I'umque moyen 
de venir a bout des forteresses {en 
ouvranl un passage a I'armee). 
Untourdejeu est represente parun 
mois, un calendner constamment 
mis a lour est d'ailleurs affiche. A 
chaque tour, le joueur peut choisir 
parmi les options suivantes: orga- 
niser une joute, conquerir, lancer 
un raid, redemarrer le jeu. passer 
un tour 

Selectionnons la joute: des herauts 
i'annoncent. Les chevaux piaffent 
d'impatience devant la tribune ou 
sont assembles tous les notables 
du pays, Le signal du depart reten- 
tit, une vue d'ensemble montre les 
deux participants s'^lamjantau grand 
galop, la distance dimmue rapide- 
m,ent. Une vue rapproch^edu cava- 
lier apparait a lecran.llfaut, malgre 
les soubresauts dus au galop, viser 
le centre du bouclier adverse pour 
desarQonner I'opposant (a I'aide de 
la souris). Attention a ne pas bles- 
ser lecheval.sinon gare audeshon- 
neur et a la confiscation des terres. 
De plus, il faut frapper au bon 
moment, trop tot ou trop tard et 
c'est vous qui chutez. Cette epreuve 
est tres realiste, mais devenir un 
bon jouteur est difficile, on lermine 
neuf fois sur dix par terre, avec 
comme resultat une perte de pres- 
tige (determine I'efficacite en ba- 
taille) ou bien du territoire servant 
d'enjeu. 

L'option conquenr donne acces 
aux fonciions suivantes: deplace- 
ment d'armee. transfert d'hommes 
(pourtransfererdessoldatsdu cha- 



teau vers I armefi) lecture de cartes 

[obiention d informations et envoi 
d dSpions) voir Robin {pour allpr 
derriander I aide de Robin des Bo is) 
Si ly deplacement d armee a lieu 
sur une reqion occupee par une 
autre fuicp militaire, Ip combat a 
lieu Le nombie de soldats et de 
cavaliers est important, ma is la 
strategic em ploy^e.l'est tout a utant. 
Vous pourrez defendre, attaquer 
ferocement le fianc de I'ennemi, 
tenir, et meme parfois battre en 
retraite. 

Quand I'armee ennemie est anean- 
tje, le territoire prend votre couleur 
sur la carte generale. Si vous atta- 
quez un chateau fort, ia catapulte 
est indispensable pour en faire le 
si ege, Trois ty pes de munitions sont 
prevues : rochers. boulets incen- 
diaireset la charogne. A I'aid'e de 
cette machine de guerre, il faut 
ouvrirune breche la plusgrande 
possible dans les remparts. Les 
boulets mcendiaires lueront even- 
tuellementquelques soldats, quant 
a la charogne, projetee par de'ssus 
les murs. elle est censee provoquer 
une epidemie dans les rangs enne- 
mis. La co'mbativite des assieges 
est liee a I'^tat de la muraille avant 
I'assaut final : plus la breche est 
grandeet pi us facile est la conquete 
de la place forte. 

Langons un raid maintenant: a h 
nuit tombee, je m'infiltre discrete 
ment dans le chateau du deteste 
Brian de Bois- Guibert. II va nite 
falloir tailler en pieces les hommf 
d'armes qui gardent la cour et li 
grande salle du chateau avant dp 
pouvoir mettre la main sur le tres^r 
de mon rival abhorre. A la lueur dps 
Torches gresillantes, je me b^ts 
farouchement avec les boutons dp 
la souris pour embrocher ces mau 
dits gardes. Dommage que les seu 
les possibilites d'action soient urn 
quement le deplacement, I'attaque 
ou la defense. 

Une venlablesequence-arcade, a er 
plusieurs types d'attaques et d'es 
quives differentes, aurait eu un r^-a 
lisme sup6rieur et eut ete. a la 
longue, moms repetitive, 

DAMOISELLEENDETRESSE 

Parfois, Un infame Normand enl p 
I'une des belles princesses saxjn 



nes {parfaitPiiient justitie') Voli^z 
alois a son ^e' ours Si I aventure 
rpussit la delurint^e de la belle 
I amour anidnt vous fournira une 
superbe compagne [la sequence 
vaut son pesrfut de canahouettes') 
et un avantage important 1 alliance 
avec sa maison 

Le piogramme est en angldis une 
notice traduite {plutot mal d'ail- 
leurs) est quand me niefournie avec 
les deux disquettes. Ce logiciel ne = 
fonclionnequ'en couleur el sejoue 
exelusivement a la souris. Les pos- 
sesseurs de machines 1 Mo aurbnt 
la joie d'eviter les changements de 
disquettes frequents qui sont I'apa- 
nage du 5'20ST au prix d'un temps, 
de chargement assez long. 
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Ch d- r f r i'^t PI p I 
r di ^ea =e2-='utur lh 
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perations telles que I'inventaire de , 
I'equipementou les combats. Pour- 
quoi ne pas avoir charge parpaquet 
ces foutues images? On dispose de 
51 2 Ko sur un ST que diable! 
C'est encore plus criant pour les 
dessins revenantsouvent : inteneur 
des maJsons. le tresor. etc. Autre 
petit reproche, on setape trois me- 
nus enchaines a chaque fois que 
Ton veut changer d'arme, ou trans- 
ferer de I'or. Pourquoi ne pas dispo- 
ser de commandes directes? 

BEUVERIESAUSIUCIUM 

II est vraiment difficile de rendre 
compte de tous les aspects du jeu 
tant sa complexite et sa richesse 
sont grandes. Mais sachez que I'e- 
quipement utilisable est des plus 
riches: de la rj3be en linclassiquede 

magicien a I'armure de plates en 
diamant. de la dague a I'epee de 
cristal ou la lame de purete, du ba- 
ton de lumiereauxfigurines servant 
a I'invocation de puissants mons- 
tres en passant par la corne de feu 
utilisable par le barde exclusive- 
ment. 

Auire partie Ires soignee du jeu, le 
systeme magique, les magiciens. 
conjureurs, sorciers ou necroman- 
ciens disposenl de 85 sorts diff6- 
rents. Le choix existe entre le sort 
de lumierecelui deteleportation ou 
de resurrection. Le realisme est as- 
sez pousse, bien que je connaisse 
mieux en la matiere (voir Alternate 



Reality). On peut quand meme se 
taper sur la gueule dans sa propre 
equipe. se faire posseder, ou etre 
empoisonnelorsde I'ouvertured'un 
coffreatresors. Les saouleriesdans 
les tavernes (commandez done du 
vin au Scarlet bar pour voir) sont 
possibles etmSme reqommandees. 

C'EST LA FIN DEL'ARTICLE 



Je pardonne pour cette fois les 
quelques c6tes ingrats, (acces dis- 
ques, etc.) d'autant plus aisement 
que ce jeu est un don du ciel pour 
noustous, amateurs d'aventure. Une 
veritable drogue! Rhaaaa, c'est ter- 
rible, impossible ded^collerdu mo- 
niteuravant les heuresglauquesdu 
petit matin. Ce soft est excellent, 
compris! Si vous etesfanas de jeux 
de role, preparezle portefeuille (non 
pas d'actions!^. Helas ! le prix est 
assez eleve, mais.Cinvestissement 
estnettementmeilleurqu'en bourse. 
Au fait, prevoyez aussi un diction- 
naire d'anglats, la version frangaise 
n'etant pas disponible. 
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J'achete pour sauver Scara Brae 
et Spouser la princesse 

Ange Lartiche 
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MANHATTAN DEALERS 



Wo\ I'Jnspecteur 
_._ ^Harry, devant 
I'incapacite des services speciali- 
ses anti-drogue de New-York, ai 
repris a mon compte la iutte centre 
le crime, Ces enfoires de dealers 
qui pourrissent notre jeunesseavec 
leur saloperie de Bledine, vont voir 
ce qu'iis vont voir! Bref, ga va chier. 
L'interdiction de port d'armes qui 
me frappe a cause de mes metho- 
des expeditives ne m'arretera pas, 
Je sais fort bien me servir de mes 
poings, et mes "santiags" ferrees 
sont redoutables (ne nez pas, c'est 
vrai). 

ENVAHISSEUES, 
DEALERS MEME COMBAT 

Premier soft d'une jeune societe 
fran?aise, il s'agit d'un jeu de 
combat de rues. Dans le Manfiattan 
des quartiers pauvres, du cote de 
Harlem ou bien encore sur les 
docks de I'Hudson. il faut affronter 
de redoutables dealers (pour chan- 
ger des sempiternels envahisseurs). 
Apres les avoir assommes. confis- 
quez-leur la drogue et courrez la 
bruler dans les flammes d'un vieux 
bidon de petrole, 

A chaque niveau de difficulte. un 
certain poids de drogue reparti 
entre divers trafiquants doit etre 
r^cupere. L'elimination dela came 
permet la recuperation de force 
qui. autrement. baisse a chaque 
coup reQU. Cette deperdition de 
force peut aller jusqu'a entrainer la 
mort d'Harry le justicier, 
Bien que le scenario soit du genre 
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ultra-classique "Le bon, defenseur 
du bien centre les mechants qui 
pourrissent la societe", c'est mieux 
que pas de scenario du tout (prati- 
que assez courante dans les jeux 
d'arcade), L'animation des lutins 
est bonne et assez rapide, Les 
decors dispose nt de detailsfouilles 
et les musiques qui accompagneni' 
Taction sont supportables, Les brui- 
tages et divers ens (moyennement 
convaincants) sont a base de sons 
digitalises, 

L' innovation principaleest ledepla- 
cementdes protagonistesdujeu en 
3 dimensions : les skin heads et 
autres punks qui vous agressent 
sauvagement a coup de couteau, 
de chaine ou de batte de Baseball, 
peuvent parfaitement vous tourner 
autour (vous aussi d'ailleurs). Cette 
possibilite de de placement multidi- 
rectionnel est utile pour utiliser le, 
terrain intelligemment: pour eviter 
les divers projectiles pleuvant des 
fenetres par moment, utilisez les 
anfractuosites d'un mur, dressez 
I'obstacle d'une poubelle ou d'un 
reverbere entre vous et vos agres- 
seurs. Je vous conseille meme d'at- 
tirer lesaffreuxdans les escaliers et 
delesypropulserd'un bon coup de 
pied, bonjour la chutel 
Le jeu devient plus cortace des que 
Ton est pris a partie par plusieurs 
dealers en meme temps (dans cer- 
tains cas. 3 adversaires a la tois}, 
Surtout que vos ennemis person- 
nels sont armes : certains lancent 
des couteaux, d'autres ne jurent 
que par la trongonneuse. les dea- 
lers feminins, preferent, elles I'u- 
sage du fouet, Autres geneurs pro- 
fessionnels, des Hells Angels qui 
essayent a certains tableaux de 
vous rouler sur le corps avec leur 
chopper. 

QUEST-CE QITON PEUT FAI8E? 

Le personnage peut agir de plu- 
sieurs manieres; deplacement en 
profondeur. a droite et a gauche, 
coups de poings et coups de pieds 
dans deux directions (les combats 
ne s'effectuent pas pour I'instant en 
profondeur, peut-etre que la pro- 
chaine fois,..), L'option ramassage 
est tres utile, votre personnage 
s'accroupit pour recuperer les pre- 
cieux sachets de poudre hallucino- 




gene tombes a cote du malfrat 
assomme. 

Le jeu dispose d'un systeme de 
menus pour selectionner- les op- 
tions, pratique et bien pense. On 
choisit le niveau de difficult^ repre- 
sente par la durete de la drogue a 
confisquer, Le jeu est possible au 
joystick et au clavier, dans les deux 
cas lecontroledu personnage reste 
bon, L'option harry du menu de 
depart affiche la notice d'emploi du 
jeu (en francais!). il existe de meme 
une touche pause. Dommage que 
le nombre de tableaux differents 
soit assez restreint (autour d'une 
dizaine). Heureusement, les diffe- 
rents niveaux de jeu compensent 
largement cette lacune, 

LA CHASSEAU DEALER 
ESTOUVERTE 

Un nouveau type de jeu d'arcade 
peu represente sur ST fait son 
apparition (coincidence? 11 fait fu- 
reur dans les salles de jeu actuelle- 
ment), Une gestion en vraie 3 
dimensions alliee a une bonne qua- 
lite graphique et un son supporta- 
ble, hormis la musique, donnent un 
jeu agreable pour se passer les 
nerfs apres I'engueulade avec ; 
(barrez les mentions inutiles) le 
patron, votre prof de maths, votre 
charcutier. la concierge, les cretins 
de jeunes du 1 er etage, le re- 
dac'chef. votre belle-mere (ajoutez 
ceux qui manquent), 

EDITEUR: Silmarils 

GENRE arcade 

GRAPHISME: bon 

SON: pa depend 

ANIMATION: bonne 

INTERET' pas mal 

JOUABILITE: bonne 

PRIX: ■ nc 

J 'achate parca que c'est niarrant. 
^^^^^^^^^^^^^^ Ange Lartiche 




Pour SSO"^* 
donnez forme 
a vos idees. 




/Fleet Street Publisher, 
la nouvelle vedette de la 
P A.O. (publication assist^e 
par ordinateur] : in prix, 
des performances, et une 
s mpliciti sans concurrence. 
U e brochure Sillustrer? Tout de 
ne invilaticr h composer? Pas 
d b feme I Grace S Fleet Street, Svitez 
p rt de mps et frais inutiles : dei/eoez 
e p diteor et imprimeur. Fleet Street 
n s ff cmpetence professlonnelle, 
e moicit&impressioinante, 

e implement vos cheix dans les 
dfi u ants (tnul est indiqife en clair). 

1 [ectemenl S I'ficran votre 
tte ( mat, marge, colonnes, 






emplacemeni des illustrations.,,), puis 
positionnez texles et graphiques oil vous le 
vnulez dans la page, L'fician reprfisente 
exactement ce qui sera imprimfi : vcus 
pouvBz done retoucher, intercaler, remanier 
S I'infini, jusqu'S obtenir la presentation que 
voiis SQuhaitez. 
Vous seul choisissez et decidez. 

Une efficaciifi pmfessionnelle. 
Fleet Street met h votre disposition un 
fiditeur de texte aux multiples functions 



(macro-cummandes], une bihiioth&que 
d'images de plus de 150 dessins, symbt)les 
et giaphlques piEls a etre utilises el tous les 
outils graphiques puur vous permettre de 
cr6er vos propres illustrations. Fleet Street 
recupdre tous fichiers au format ASCII : vous 
pouvez done utiliser votre Iraifement de texte 
habituel, recupfiter des gfaphiques crSds 
sous d'autres Ingiciels, ainsi que des images 



Fleet Street ddite sur tout type d'impimante, 
V compris les imprimantes & laser, 

L'fidJtlon n'a plus de secret pour vous : 
comptes-rendus, dossier de presse, mailings, 
invitations, cartes ou menus : tout est possible, 

Avec Fleet Street, Sditez vos idfies ! 

ATARI ST 520-1040 MEGA. 




Engagez un 
Professionnel. 
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l>-;Vu'il est loin le 
^^^ temps dessous- 
marins : ils ont bien peu servi au 
combat depuis la derniere guerre. 
Les Anglais sont peut-etre les seuls 
a en avoir use a des fins destructri- 
ces (ces dernieres annees) lors du 
conflit des Malouines. 
Les sous-marins sont decrits par 
les plus puissants etats comme les 
vaisseaux capitaux de cette fin de 
deuxieme mtllenaire. Tous les etals 
majors maritimes s'investissenttant 
en technologie de pointe qu'en 
recherche de design, aux seules 
fins de rendre leurs submersibies 
encore moins detectables et plus 
meurtriers. Les efforts de creativite 
apportes a la conception des bati- 
ments de surface ne sont pas si 
intensifs. 

PRETAPLONGER 
COMMANDANT! 

En i'espace d'un mois. le nombre 
des logiciels de simulation sous- 
marine a double. Les venerables 
Gato et Silent Service ont ete re- 
joints par les simulateurs de la troi- 
seme generation. Ces derniers ont 
.pour nom Blue War III et Chasse a 
rOctobre rouge. 

La premiere particularite de ces 
logiciels est la nationalite de leur 
commandant. Le premier est fran- 
gais, le second est russe. Le 




deuxieme element qui les demar- 
que de leur ai'eul est la qualite 
graphique des decors qu'JIs propo- 
sent. Enfin, ils depassent de beau- 
coup leurs predecesseursdansqua- 
siment tous les domaines. 

PLONGEE IMMEDIATE 17 
METRES... 

Charge d'effectuer la premiere sor- 
tie du tout dernier modele du sous- 
marin antinucleaire sovietique, le 
jeune commandant du submersible 
decide de gagner I'Ouest. Certains 
des officiers .lui font confiance et 
decidentde se joindre a iui, c'est-a- 
dire a vous. Le reste de I'equipage. 
qui n'a pas ete mis au courant, ne 
s'apercevra de rien si vous reussis- 
sez a ne pas eveiller ses soupgons, 

PROFONDEUU 15 METRES 
COMMANDANT! 

Malheureusement, chacun des vais- 
seaux et submersibies sovietiques 
d'importance embarque a son bord 
un officier du KGB (d'une autorite 
morale egale ou superieure a celle 
du commandant) dontlesfonctions 
consistent a surveiller la marche du 
batiment. II est quasiment impassi- 
ble de blouser ce genre de person- 
nage, C'est pourquoi le jeune com- 
mandant I'a tue juste apres le de- 
part, Peut-etre ronge par le remord 
ou par I'enormitede son futur crime 
envers la mere patrie, le comman- 
dant a fait I'erreur d'envoyer. le jour 



de son depart, une cassette desti- 
nee a I'amiral de la flotte sovietique 
le mettant ainsi au courant de sa 
defection,,. 

SORTEZLE PERISCOPE,,, 

Comme le commandant c'est vous, 
vous voici dans de beaux draps, 
D'un cote la marine sovietique a 
lance la chasse, de I'autre la marine 
americaine attend votre arrivee n'e- 
tant pas vratment sure de vous a 
cent pour cent. Et si tout eel a n'etait 
qu'une operation machiaveliquemon- 
tee par I'etat major sovietique.,. 

PERISCOPE sorh 
COMMANDANT! 

Au debut dujeu. un chalutier sovie- 
tique espiontourneautourdevous, 
II est tres vraisemblablement en 
train d'emettre et de donner votre 
position h I'etat major,,, C'est peut- 
etre une bonne occasion de decou- 
vrir le postede combat et ses torpil- 
les, Mais I'equipage comprendrait- 
il que vous couliez I'un des siens? 

PLOUKATCHEV, QUEST LA 
CARTE DES SEflOUETTES? 

D'ailleurs. est-ce bien un chalutier? 
Verifions sur le manuel de recon- 
naissance des batiments amis et 
ennemis'ou sont indiques les ton- 
nages, la qualite du batiment (des- 
troyer, fregate,,,) son nom et sa 





sti- 




uml- n 


Enf 


n a 






f 




1 HLi jn 
re^ pa 


o i\r\ 
Ih r 


(- t 






1 1 




SP I. 


[ i 










nt eVf^ 


lies 












^sntA 


atioi 


di- 






HH 




bous mann '^ f^ffe 






de 




a sout 




ha 





La goulash au premier qui me le fau 



n Vander Prooi 



BiraWARffl 



J' 



itfl r^ ^ I 

h-irye jinrs I- 
unitp 1 la fu 



p tHPdpnt 
ouj mann r^tatt 



Rl)UTE AU 250 COMMAND W ' 



t jR 'ii |Htir- it- riopui'iinn utili 

p- L nnr HP pst It; dpu type 
ru kt-ir^ II Hit ->p| La pFTpuLicii 
H 1 -i ju --t; r " iJni^ hplti,^( ourant" 

u Liib helk '- pale jilr-ncipuse Ld aurpn 

iit^'l'- m^finl LrriCtJdcette tpur dr- - i 

leini" H- 1 ^nl p du ubmeroibl« ntstauti^ i i E I 

I- t i ipn jIiis ilencieusp Ihs bruit n, nous a Tit i i n hiLit \^ a 

Iran nn ianb Ip^u sent de Lien tpHes proup-^ses fimpo''=-iLle n 



■npurtan ■ 
Er plnnopp pr ifondp la jup ppn-- 
cupiinUP i- t rpmpld^pp par ii 
1 rtite des f >nds ou nanno 
|p snnar permPt alor "la*.0)r ui 
id-='p ips batiments L.ioisant en i 
fdue 

L utilisation du SOI t^r en "Ontinu 
-i 3illpur= dp onspill'^p ar cut^ )!i 
bin \ etr cntsnrft e ^ii autrji L 
fi*H / u n' >- ( p 111 mann) po- 

kHi ii tip,3 m-nliipustb qu^litp 
Tb iducs par [p LjiciPl Cfcu< qui 

jii iia rnt pn ^a/oir un pnu plu 
bLT t d loulpmpnt 1e ->ttp -qui 
pp^pt iivrnt I r M -I II 

m I ini Tit- I 

L yr^|_hi Ml h 



drn 



>iqint ) Lp 



m Ip hhii V\^ I <■ \ 
' oluo grands airiprn. iin<; 
il G^fL et Siient Se; it. « 
^jrenthe'ip'^ Kl |h ,, ir 
t r-i u/e ^ I s I'- I- I u~ 



l| '- /'p )/ ie/^ p p'-t toui 
I I it-nt nus i lo rptr,)it 

I du Rt. I Ucf-ii-pf Lr |, u im 



li I 



1 I 



t f 



hp 



-t dr( ini d 
im--ttrp a pn 

t p^t^.nId n ii 
jr.qui 
sseau 
>id.-Ti 



nMHrni c-iiii * K^tti t 
J lit II dib fuds lp^ 1 stalls du 
uii-au-.'^i r E st ^disfss^nt on s / 
I iidit i 3( Lii au c biyc Ip t'ouvpt 
n iefaut a i p IchpihI |h n pr 
ou i p3a Oi piutrt u I- uii seul 
e loueur pent indiiopii\rK r r '-ou-- 
lartn pn vup -aitn uu pii ^up prris 
jpique En UP -ait'' pi<. de pto 
irmpun rotp petcut'-etvoussom 



111 H^ Pt 

I I It, olus 

I'l J .pond S pnc:,il;le Au "dit les 
petit" JipnndR unt lU Jps imuld 
tpurs nu I ennemi pst amen -am"" 



FL>ITEUR 


FreGbanie Blot 


FCJRE 


simulation ous niarini- 


(-.RAPHISME 




SUN 




INTERET 


□ jt.j| 1 


PRI- 


2 10 r 


Je tue pour m 


B le procurer (planquez 


vous 1) 






i^B 



LE POIDS 

DES 

BRIQUES, 

^-^-»a mode micro- 
i^^^ ludique cet hi- 
ver sera resolument raquettoma- 
niaque, je vous le dis, L'avalanche 
de pJerres (des breakouts quoi!) 
continue Apres Arkanoid. Tonic- 
Tile, et Swnebreaker. de nouvesux 
degres dans I'horreur sont encore 
franchis. Vous voulez des preuves? 
les nouveaux succedanes s'appel- 
lent ImpactQu Addictball. avec eux, 
plus besom de bagne pour casser 
ducaillou. 




/ommenpons par 
^^^ Impact. L'ecran 
d'lnuoduction est sobre, un affi- 
chage alterne avec la page des 
scores par effet porte de garage 
basculante egaye un peu la presen- 
tation Une musJquette digitalJsee 
nous lance dans ractton, Le fond 
d'etoiles scrollant sur trois niveaux 
apparait ■ en haul, untas de briques 
multicolores, en-bas, votre fJdele 
raquette spatiale, 

II s'agit, gr^ce a une balle rebondis- 
santjudicieusement. dedetruireles 
differents murs construits (pas par 
Bouyghues) a I'aide de brjques de 
toutes sortes' indestructibles, invi- 
sibles, resistantes, etc. Des petits U 
la u n es torn be ntde temps en temps. 
En les col lectio nn ant, on incre- 




L'IMPACT 
DES RAQUETTES 



I 



mente un curseur qui pointe sur 
Tune des neuf options disponibles 
(ralentissement balle, raquette col- 
lante. triple balle, raquette a rallon- 
ges. visibilite, briques transparen- 
tes, tir, bombe anti-monstres, fusee 
toreuse, balle desintegrante., ). 
Je vous recommande specialement 
la fusee qui traverse verticalement 
une epaisseur quelconque de bri- 
ques et la bombe a cause du bruit 
fiyper realiste de I'explosion. L'ap- 
puidelatouchedroitesourisvalide 
le choix ou permet le positionne- 
ment de la balle sur la raquette 
(pour regler Tangle de tir). La tou- 
che gauche declenche les effets 
(tir, bombes, ralentissement,..). Les 
options non utilisees se transfor- 
menten bonus en fin de tableau. De 
plus, avantage non negligeable, 
certains effets sont cumulables (ra- 
quette a rallonges + tir + ralentis- 
sement par exemple). 
Le jeu utilise uniquement la soufis 
et c'est tant mieux car le deplace- 
ment de la raquette est ainsi pro- 
portionnel au mouvement du petit 
bras muscle maniant la souris, bien 
sur beaucoup plus precis qu'au 
joystick. 
Extasions-nous. pour une fois. 



devant la precision et la grande 
souplesse du maniement de la ra- 
quette. Si, si, viser avec precision 
n'est plus du domaine de la fiction. 
Le contort d'utilisaiion est lui aussi 
optimal, de part I'existence des 
fonctions pause, "restart" ainsi 
qu'un systeme de cfioix du niveau 
de jeu, Tous les dix tableaux, le soft 
fournit un code permettant I'acces 
direct a la dizaine d'ecrans sui- 
vants, (non, vous n'aurez pas les 
codes, mais sachez qu'il y 80 
tableaux et 48 autres redefinissa- 
blesj. Autre excellente surprise, 
I'animation et le son qui sont tous 
deux impeccables. 
La balle rebondit avec des bruits de 
xylopfione. de nombreux autres 



effets sonores saisissants de rea- 
hsme ponctuent la partie (coups de * 
harpe, explosions, vrombissements 
divers..) Quant a I'animation. tres 
fluide et nette, c'est vraiment du 
travail de "pro" 

Tout serait si tranquille si les empe- 
cheurs de casser en rond n'infes- 
taient I'espace interstellaire. Sta- 
tions orbitales, planetes folles, es- 
saims de poussiere stellaire bour- 
donnants, satellites fous et autres 
curiosites galactiques ne cessent 
d'agresser la balle afin de la devier. 
Elle se venge en les pulvensant 
dans des explosions sonores du 
plus bel effet. La mechancete des 
"aliens" est insondable, ils arrivent 
meme a pondre des bombes immo- 
bilisant la raquette pendant quel- 
ques precieuses fractions de se- 
conde en cas dechoc et, quand on 
connait la vitesse que peut prendre 
la balle.. Autre coup vicieux, les 
briques incassables renvoient les 
tirs a I'envoyeur, heureusement, 
des vies sup pi em enta ires sont four- 
nies a certains tableaux, en frap- 
pant dans I'ordre des briques 
contpnani |p<: lettres du mot" 



I 



ADDiaBALl 




nsfirii au niveau 

sonoreelgraphiquequesonadver- 
saire. Addict Ball apporte nean- 
moins quelques nouveautes. Le 
mur de briques est ici en mouve- 
ment vers le bas et chercfie a vous 
ecraser sous ces parpaings ven- 
geurs. La balle peut rebondiren bas 
de l'ecran celui-ci etant bouche par 
une barriere formee d'une dizaine 
de petits motifs (motos, voitures 
pour la premiere serie de murs). La 
frappedelaballea tout pnxdevient 
moins importante. la plus grande 




paitie de I energie du joueui est 
depensee a se frayer un chemin 
dans les murs qui vous descendent 
dessus. Tout contact avec une bri- 
que est mortel (sauf les briques 
fournissant les reacteurs et le tir). ' 
Les seules options permises a la 
raquette sont: des reacteurs pro- 
pulsant la raquette vers le haut de 
l'ecran (pratique pour sortir d'un 
cul-de-sac) et le tir, utile pour tuer 
les monstres insensibles aux coups 
de balle. Attention, carburant et 
munitions'sont en quantites limi- 
tees. heureusement des briques de 
ravitaillement existent. En plus des 
risques d'ecrasement, certaines bri- 
ques liberent des flammes qui, si 
elles atteignent le sol, detruisent 
une partie de la barriere de protec- 
tion, ouvrant ainsi une breche par 
laquelle peut s'echapper.ls balle, il 
faut done les intercepter au vol. 
Autre obstacle, des petits monstres 
enferm^s dans les murs et liberes 
par le choc de la balle. ou des 
biiques blindees qu'il faut contour- 
ner a tout prix. 

naque murde briques a une forme 
iifferente' voiture, moto, camion, 
( ^leau pour les premiers tableaux 
Imt le theme est axe sur les trans- 
(Torts. A chaque mur passe sans 
Ijmmages. apparait un vehicule 
(moto, locomotive, planche de win- 
dsurf) ba I ay ant horizo nta I ement l'e- 
cran II faut le toucher plusieurs iois 



avec la balle poui Ip d^truire II est 
possible de passer diiectement au 
mur suivant en envoyant la balle 
dans un teleporteur qui se presents 
tous les tableaux, 

I'animation du programme est plu- 
tot mediocre, la precision de la 
raquette laisse un peu a desirer. 
Quant a la sonorisation, bien que 
supportable, elle ne casse pas les 
briques (desole. impossible de I'e- 
viter celle-la). Les graphismes sont 
moyens. Lejeu se joue evidemment 
a la souris et en couleur. 
Pour finir, quelques reactions a 
chaud sur le casse-briques, sa vie. 
son oeuvre: 

— Moi grand amateur de casse- 
briques. moi comble! /mpacfy'en a 
tres bon. super! Vous grands ado- 
rateurs dieu Breakout, vous courir 
achetertoutde suite excellent soft, 
vous pas degus, meme tres contents, 
merci Papa Noel (a deconseiller aux 
magons), 

— Moncher Georges, et que pensez 
vous d'AddictbalR Bien evidem- 
ment. noussommes confrontes la a 
une idee originale et raffinee sau- 
poudree malencontreusement d'une 
realisation un peu baclee. Nous 
avouerons malgre tout honteuse- 
ment avoir pris un certain plaisirau 
m^nipmenl dp --p p'^'it liidir^pl 
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a sene des "ST 
' Programms" 
lancee par Mastertronic continue 
avec Chopper X- Un Ramboen heli- 
coptere. ni plus ni moms... Scena- 
rio lout bete: avancer avec son 
helicoptere, essayer d'aller le plus 
loin possible, et detruire un maxi- 
mum de tourelles et de chars enne- 
mis.touten^vitantsi possible leurs 
tirs destructeurs. 

C'est vraiment pas genial : Taction 
n'est'pas prenante un seul instant 
Nonpasqu'il ne se passe rien (quoi- 
que. .), mais c'est d'une lenteur 
exasperante. Alors bon. bien sur, 
des engins ennemis sefont un plai- 
sir de larguer en direction de I'heli- 
coptere des bouiets (rouges), mais 
en nombre tellement reduit que ga 
n'accroche pas... De plus, le gra- 
ph isme et I'animation nesontpasa 
la hauteur des capacites de notre 
ST bien aime... D'ailleurs, deux 
membres (eminents) de la redac- 
tion ontpousse un cri destupeuren 
decouvrant Chopper X: mais on 
diraitduMSX!,Oui, maisduMSXI, 
alors... 




(ni^e logiciel au- 
W^ raitpresquepu 
s'appeler Trivial bac. Ptaybac pro- 
pose, comme Trivial Pursuit, un jeu 
de questions. Constitue comme un 
jeu de societe [qui existe d'ailleurs), 
le plateau se trouve affiche a I'e- 
cran, 

Les questions posses par Ptaybac 
concernent plus particulierement 
la geographie. I'histoire. I'anglais 
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PRiX W'J r 

Je n'achetequ'a cause du prix (ija 
fait toujours une monnaie 
d'echange,.,) 
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ou la uhilosoiJ"K.- Les connaissan- 
ces scientifiques, mathematiques 
ou economiques y sont. quant a 
elles, legerement traitees. 
Ce sont plus de deux milie ques- 
tions verifiees par des professeurs 
agreges et agrees que le program- 
meur afait ingurgiterau logiciel, Le 
ou les joueurs se promenent sur un 
chemin parseme de cases sembla- 
ble a celui du jeu de I'oie. Certaines 
cases amenent des questions din- 
gees dans telle ou telle matiere, 
d'autres laissent aux adversaires le 
choix de la matiere, alors que ce 
sera le ]oueur lui-meme qui deci- 
dera de sa matiere sur d'autres 
cases encore. 

Comme dans Trivial Poursuite. c'esi 
lejoueur(honnete}quiindiquesi5a 
reponse est bonne ou non. La 
constitution d'un analyseur de syn- 
taxe et d'une gestion des reponses 
auraient demands des mois d'ef- 
forts.Neanmoinscelaauraitetetres 
certainement apprecie des joueurs 
paresseux comme moi qui trouvent 
que, pour prendre plaisir a certains 
types dejeux sur micro (societe par 
exemple), il ne faut pas leur en 
demander trop, 

Ce logiciel a au moins le merite de 
m'avoir fait decouvrir qu'il existait 
un Bac en jeu de societe plateau et 
que Ton perd bien vitede nombreu- 



J achete le jeu de societe et j attends 
qu on m offre le logiciel 



Martin Vander Praol 




evadez-vous 

en O 1 et X C_y 
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Felix Eboue 
HETEILCedf 



B dans les meiheurs points 
s FNAC d6s la sortie du pro 



REVENDEURS, ATTENTION.. 
UBI SOFT DIFFUSION se tienta mtre dispc 
pour tous renseignements et commandes 
Telephonez au : 16 (17 43 39 23 21 
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Bfob Morane Jungle : 



Vbici ce qui vous atteitd ! 




Espiimo del Dablo " * la SIERRB NEVADA de SANTA MAKTA. Colombk. Incantation *s CHIBCHAS an soldi coucbant. 

Bob Morane : I'aventure sous toutes ses formes. 

BOB MORANE, parachute en pleine jungle, doit survivre dans ce 
milieu hostile puis se diriger vers un temple INCA, recuperer un 

fabuleux tresor avant son ennemi mortel " L'OMBRE JAUNE ". 

Les dangers de la jungle et le labyrinthe du temple ne seront que 

quelques-uns des pieges a eviter. 

Pour vous permettre de mener a bien votre mission, dans ce jeu 100 % 
action, vous disposez en plus, pour chaque aventure de la collection 
BOB MORANE, d'un livre de poche magazine qui contient : 
Une vraie BD de 128 pages toutes en couleurs, un roman original 
d'Henri VERNES, le createur de BOB MORANE, une histoire dont 
vous etes le heros, un guide illustre qui vous permettront d'embraser 
votre flamme aventuriere pour mieux ,m^ MICRO A SON HEROS 
_ vous plonger au cceur de Taction. ^Allh^ 

Retrouvez ainsi TAventure sous toutes ses formes, dans tous les lieux et a | [sj FOC RAM ES .-MlljJfcV 
toutes les epoques grace a la collection BOB MORANE. ^^^^^mh;«^^2^ 




